이 책은 Software Defined Networking (SDN)을 실현하기 위한 개발 프레임워크인 Ryu에 관한 전문 서적입니다.
왜 Ryu일까요?
이 문서에서 답변을 찾을 수 있기를 바랍니다.
1 장 ~ 6 장 순서로 읽어가는 것이 좋습니다. 1 장에서는 간단한 스위치 허브를 구현하고, 다음 장에서 트래픽 모니터링 및 링크 어그리게이션 등의 기능을 추가로 구현합니다. 실제 예제를 통해 Ryu를 사용한 프로그래밍을 소개합니다.
7 장 ~ 10 장에서는 Ryu를 사용한 프로그래밍에 필요한, OpenFlow 프로토콜 및 패킷 라이브러리들을 자세히 소개합니다. 그 다음 11 장 ~ 14 장에서는 Ryu 샘플 응용 프로그램으로 포함되어 있는 방화벽 및 테스트 도구 등의 사용 방법을 소개합니다. 마지막으로 15 장 ~ 17 장에서는 Ryu의 아키텍처 및 도입 사례에 대해 소개합니다.
마지막으로, Ryu 프로젝트를 지원해주신 분들, 특히 사용자 여러분들께 감사드립니다. 메일링리스트를 통해 여러분의 의견을 기다리고 있습니다.
함께 Ryu를 개발합시다!
이 책은 SDN 오픈 소스 컨트롤러 중, Ryu 홈페이지에 오픈 소스로 공개된 Ryu-book을 한국어로 번역한 내용을 담고 있습니다.
SDN은 초기 ‘소프트웨어 정의 네트워크’에서 ‘소프트웨어 정의 네트워킹’으로 보다 많은 의미를 담고 있으며, 이제는 SDN을 넘어 SDx으로 확산되고 있습니다. 반면, 국내에서는 글로벌 SDN 추세에 비해 상대적으로 조용한 상황입니다. 이에 SDN 컨트롤러에 대한 지식 공유 및 오픈 소스 커뮤니티의 활성화에 미력하게나마 보탬이 되고자 하는 마음으로 본 번역 작업을 진행하였습니다.
일어 및 영어 원문을 한국어로 바꾸는 과정에서 어색한 문장 및 많은 오타가 있을 수 있습니다. 이 책 또한 오픈 소스인 만큼, 제 Github 저장소를 통해 pull request 등 어떤 방식으로든 알려주시면 그때그때 원문을 참고하여 지속 반영하고자 합니다.
번역서를 통해 이해가 어려운 부분은 원문 참고를 부탁드리고, 이 조약한 번역서를 조심스럽게 내놓으면서 동시에 많은 SDN 커뮤니티와 관련 종사자 여러분들의 도움을 구합니다. 끝으로 번역 작업에 후원을 해 주신 NAIM Networks 및 OpenFlow Korea에 깊은 감사를 표합니다.
함께 Ryu를 살펴봅시다!
최영락
이 장에서는 간단한 스위칭 허브 구현을 주제로 Ryu를 사용한 응용 프로그램을 구현하는 방법을 설명하고 있습니다.
스위칭 허브는 다양한 기능들을 갖고 있습니다만, 여기에서는 다음과 같은 간단한 기능을 가진 스위칭 허브의 구현을 살펴 보고자 합니다.
이러한 스위치를 Ryu를 사용하여 구현해 봅시다.
OpenFlow 스위치는 Ryu와 같은 OpenFlow 컨트롤러의 지시를 받고, 다음과 같은 것들을 수행할 수 있습니다.
이러한 기능들을 결합하여 스위칭 허브를 만들 수 있습니다.
우선, Packet-In 기능을 이용하여 MAC 주소를 학습할 필요가 있습니다. 컨트롤러는 Packet-In 기능을 이용하여 스위치로부터 패킷을 받을 수가 있습니다. 스위치는 받은 패킷을 분석하고 연결되어 있는 포트에 대한 호스트의 MAC 주소 및 정보를 학습할 수 있습니다.
학습 후에는 받은 패킷을 전송합니다. 스위치는 패킷의 목적지 MAC 주소가 학습된 호스트에 속해있는지 아닌지를 찾아봅니다. 검색 결과 여부에 따라 스위치는 다음과 같은 작업을 수행합니다.
이러한 동작을 그림과 함께 단계별로 설명합니다.
초기 상태
플로우 테이블이 비어있는 초기 상태입니다.
포트 1에 호스트 A, 포트 4에 호스트 B, 포트 3에 호스트 C가 연결되어 있다고 가정합니다.
![]()
호스트 A → 호스트 B
호스트 A에서 호스트 B로 패킷이 전송되면 Packet-In 메시지가 전송되고 호스트 A의 MAC 주소가 포트 1에 학습됩니다. 호스트 B의 포트는 아직 알지 못하기 때문에 패킷은 플러딩되고 따라서 해당 패킷은 호스트 B와 호스트 C에서 수신됩니다.
![]()
Packet-In:
in-port: 1
eth-dst: 호스트B
eth-src: 호스트APacket-Out:
action: OUTPUT:Flooding
호스트B→호스트A
호스트 B에서 호스트 A로 패킷이 리턴되면 플로우 테이블에 항목을 추가하고 또한 패킷은 포트 1에 전송됩니다. 따라서 호스트 C는 이 패킷을 수신하지 않습니다.
![]()
Packet-In:
in-port: 4
eth-dst: 호스트A
eth-src: 호스트BPacket-Out:
action: OUTPUT:포트1
호스트A→호스트B
또한, 호스트 A에서 호스트 B로 패킷이 전송되면 플로우 테이블에 항목을 추가하고 또한 패킷은 포트 4에 전송됩니다.
![]()
Packet-In:
in-port: 1
eth-dst: 호스트B
eth-src: 호스트APacket-Out:
action: OUTPUT:호스트4
이제, Ryu를 사용하여 구현된 스위칭 허브 소스 코드를 살펴 보겠습니다.
스위칭 허브에 대한 소스 코드는 Ryu 소스 트리에 있습니다.
ryu/app/simple_switch_13.py
OpenFlow 버전에 따라 그 밖에도 simple_switch.py (OpenFlow 1.0), simple_switch_12.py (OpenFlow 1.2)이 있지만, 여기에서는 OpenFlow 1.3을 지원하는 구현을 살펴 보겠습니다.
짧은 소스 코드이므로, 전체를 여기에 게재합니다.
그러면, 각각의 구현 내용을 살펴 보겠습니다.
Ryu 응용 프로그램으로 구현하기 위해 ryu.base.app_manager.RyuApp을 상속합니다. 또한 OpenFlow 1.3을 사용하기 때문에 OFP_VERSIONS 에 OpenFlow 1.3 버전을 지정합니다.
또한 MAC 주소 테이블에 해당하는 mac_to_port를 정의합니다.
OpenFlow 프로토콜은 OpenFlow 스위치와 컨트롤러가 통신을 위해 필요한 핸드 셰이크 등의 몇 가지 단계가 정의되어 있습니다. 그러나, Ryu의 프레임워크가 이러한 단계들을 다루기에, Ryu 응용 프로그램에서는 이러한 것들을 신경쓰지 않아도 됩니다.
Ryu에서, OpenFlow 메시지를 수신하면 해당 메시지에 대응하는 이벤트가 생성 됩니다. Ryu 응용 프로그램은 수신하고자 하는 메시지에 대응하는 이벤트 처리기를 구현합니다.
이벤트 처리기는 인수 처리를 위해 이벤트 객체를 갖는 함수를 정의하고 한정(decorate)을 위해 ryu.controller.handler.set_ev_cls 한정자를 사용합니다.
set_ev_cls는 수신하는 메시지를 지원하는 이벤트 클래스와 인수에 대한 OpenFlow 스위치의 상태를 지정합니다.
이벤트 클래스 이름은 ryu.controller.ofp_event.EventOFP + <OpenFlow 메시지 이름> 입니다. 예를 들어, Packet-In 메시지의 경우 EventOFPPacketIn 입니다. 자세한 내용은 Ryu 문서 API 레퍼런스 [http://ryu.readthedocs.org/en/latest/] 를 참조하십시오. 상태에 대해서는 다음 중 하나 또는 리스트로 지정합니다.
OpenFlow 스위치와의 핸드 셰이크가 완료된 후, Table-miss 플로우 항목(entry)이 플로우 테이블에 추가되고 Packet-In 메시지를 수신할 준비를 합니다.
구체적으로는 Switch Features (Features Reply) 메시지를 수신하자마자 Table-miss 플로우 항목을 추가합니다.
ev.msg 에는 이벤트에 해당하는 OpenFlow 메시지 클래스의 인스턴스가 저장되어 있습니다. 이 경우에는 ryu.ofproto.ofproto_v1_3_parser.OFPSwitchFeatures 입니다.
msg.datapath 에는 이 메시지를 발행한 OpenFlow 스위치에 해당하는 ryu.controller.controller.Datapath 클래스의 인스턴스가 저장되어 있습니다.
Datapath 클래스는 OpenFlow 스위치와의 실제 통신 처리 및 수신 메시지에 대응하는 이벤트 발행 등의 중요한 작업을 수행하고 있습니다.
Ryu 응용 프로그램에서 사용되는 주요 특성은 다음과 같습니다.
Ryu 응용 프로그램에서 사용하는 Datapath 클래스의 주요 메서드는 다음과 같습니다.
send_msg(msg)
OpenFlow 메시지를 보냅니다. msg는 보내는 OpenFlow 메시지에 대응하는ryu.ofproto.ofproto_parser.MsgBase의 서브 클래스입니다.
스위칭 허브는 받은 Switch Features 메시지 자체는 특별히 사용하지 않습니다. Table-miss 플로우 항목을 추가하는 타이밍을 위한 이벤트로 다루고 있습니다.
Table-miss 플로우 항목은 우선 순위가 최저(0)이고, 모든 패킷에 매치되는 항목입니다. 이 항목의 명령(instruction)에는 컨트롤러 포트로의 출력을 출력 액션으로 지정하여, 들어오는 패킷이 모든 정상(normal) 플로우 항목과 일치하지 않으면, Packet-In을 생성할 수 있습니다.
주석
2014 년 1 월 현재 Open vSwitch는 OpenFlow 1.3의 지원이 불완전이며, OpenFlow 1.3 이전과 마찬가지로 기본적으로 Packet-In이 생성됩니다. 또한 Table-miss 플로우 항목이 현재는 지원되지 않고 정상(normal) 플로우 항목으로 취급됩니다.
모든 패킷에 매치시키기 위해 빈 Match을 생성합니다. Match는 OFPMatch 클래스로 표현됩니다.
그 다음, 컨트롤러 포트로 전송하는 OUTPUT 액션 클래스 ( OFPActionOutput)의 인스턴스를 생성합니다. 컨트롤러가 output 대상으로 지정되고 max_len에는 OFPCML_NO_BUFFER 을 지정하여 모든 패킷들이 컨트롤러로 전송되도록 합니다.
주석
컨트롤러는 패킷의 시작 부분(Ethernet 헤더 분)만을 전송 하고 나머지는 스위치 버퍼에 두는 것이 효율성 측면에서 바람직 하지만 Open vSwitch 버그를 해결하기 위해 여기에 전체 패킷을 전송합니다. 이 버그는 Open vSwitch 2.1.0에서 수정되었습니다.
마지막으로, 우선 순위 0(가장 낮음)을 지정하여 add_flow() 메서드를 실행하여 Flow Mod 메시지를 보냅니다. add_flow() 메서드의 내용에 대해서는 뒤에서 설명하고자 합니다.
알 수 없는 목적지를 가진 수신 패킷을 허용하기 위해 Packet-In 이벤트 처리기를 만듭니다.
자주 사용되는 OFPPacketIn 클래스의 속성은 다음과 같은 것들이 있습니다.
OFPPacketIn 클래스의 match에서 수신 포트(in_port)를 가져옵니다. 대상 MAC 주소와 원본 MAC 주소는 Ryu 패킷 라이브러리를 사용하여 수신 패킷의 Ethernet 헤더에서 얻어집니다.
가져온 원본 MAC 주소와 수신 포트 번호를 기반으로 MAC 주소 테이블을 업데이트합니다.
여러 OpenFlow 스위치와의 연결에 대응하기 위해 MAC 주소 테이블은 OpenFlow 스위치마다 관리하도록 되어 있습니다. OpenFlow 스위치를 식별하는 데이터 경로 ID 를 이용하고 있습니다.
대상 MAC 주소가 MAC 주소 테이블에 존재하는 경우 대응되는 포트 번호가 사용됩니다. 발견되지 않으면 플러딩(OFPP_FLOOD)를 출력 포트에 지정하는 OUTPUT 액션 클래스의 인스턴스를 생성합니다.
대상 MAC 주소가 있으면, OpenFlow 스위치의 플로우 테이블에 항목을 추가합니다.
Table-miss 플로우 항목의 추가와 마찬가지로 매치와 액션을 지정하고 add_flow()를 실행하여 플로우 항목을 추가합니다.
Table-miss 플로우 항목과 달리, 이번에는 매치 조건을 설정합니다. 이번 스위칭 허브의 구현에서는 수신 포트 (in_port)와 대상 MAC 주소 (eth_dst)를 지정합니다. 예를 들어, 「포트 1에서 수신하고 호스트 B로 향하는」 패킷이 대상이 됩니다.
이번 플로우 항목은 우선 순위에 1을 지정합니다. 값이 클 수록 우선 순위가 높아지므로 여기에 추가하는 플로우 항목은 Table-miss 플로우 항목보다 먼저 평가됩니다.
위의 작업을 포함하여 정리하면 다음과 유사한 항목을 플로우 테이블 에 추가합니다.
포트 1에서 수신한 호스트 B로 전달되는 (대상 MAC 주소가 B) 패킷을 포트 4에 전송하기
힌트
OpenFlow에서 NORMAL 포트는 논리적인 출력 포트가 옵션으로 규정하고 출력 포트에 NORMAL을 지정하면 스위치의 L2/L3 기능을 사용하라고 패킷을 처리할 수 있습니다. 즉, 모든 패킷을 NORMAL 포트에 출력하도록 지시하는 것만으로, 스위칭 허브 역할을 하는 것처럼 할 수 있지만, 여기에서는 각각의 처리를 OpenFlow를 사용하여 수행하는 것으로 합니다.
Packet-In 처리기에서의 처리가 아직 끝나지 않지만 여기서 일단 플로우 항목을 추가하는 메서드 쪽을 살펴 보겠습니다.
플로우 항목에는 대상 패킷의 조건을 나타내는 매치와 패킷에 대한 작업을 나타내는 인스트럭션, 우선 순위, 유효 시간 등을 설정합니다.
스위칭 허브의 구현은 인스트럭션에 Apply Actions를 사용하여 지정된 액션을 즉시 적용하도록 설정합니다.
마지막으로, Flow Mod 메시지를 발행하여 플로우 테이블에 항목을 추가합니다.
Flow Mod 메시지에 대응하는 클래스는 OFPFlowMod 클래스입니다. OFPFlowMod 클래스의 인스턴스를 생성하여 Datapath.send_msg() 메서드를 사용해 OpenFlow 스위치에 메시지를 보냅니다.
OFPFlowMod 클래스의 생성자에는 많은 인수가 있습니다만, 일반적으로 대부분의 경우 기본값을 그대로 하면됩니다. 괄호 안은 기본값입니다.
datapath
플로우 테이블을 조작하는 대상 OpenFlow 스위치에 해당하는 Datapath 클래스의 인스턴스입니다. 일반적으로 Packet-In 메시지 등의 처리기 에 전달되는 이벤트에서 가져온 것입니다.
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컨트롤러에 지정하는 선택적 값으로 항목을 업데이트 또는 삭제할 때 필터 조건으로 사용할 수 있습니다. 패킷 처리에는 사용되지 않습니다.
cookie_mask (0)
항목의 업데이트 또는 삭제하는 경우 0이 아닌 값을 지정하면 항목의 cookie 값을 사용하는 동작 대상 항목의 필터로 사용됩니다.
table_id (0)
동작 대상의 플로우 테이블의 테이블 ID를 지정합니다.
command (ofproto_v1_3.OFPFC_ADD)
어떤 작업을 할 것인지를 지정합니다.
idle_timeout (0)
해당 항목의 유효 기간을 초 단위로 지정합니다. 항목이 참조되지 않고 idle_timeout에서 지정된 시간을 초과하면 항목이 제거됩니다. 항목이 참조 될 때 경과 시간은 리셋됩니다.
항목이 삭제되면 Flow Removed 메시지가 컨트롤러에 알려 있습니다.
hard_timeout (0)
해당 항목의 유효 기간을 초 단위로 지정합니다. idle_timeout과 달리, hard_timeout은 항목이 참조되더라도 경과 시간은 리셋되지 않습니다. 즉, 항목의 참조 여부에 관계없이 지정된 시간이 경과하면 항목이 삭제됩니다.
idle_timeout과 마찬가지로 항목이 삭제되면 Flow Removed 메시지가 보내집니다.
priority (0)
해당 항목의 우선 순위를 지정합니다. 값이 클수록 우선 순위가 높습니다.
buffer_id (ofproto_v1_3.OFP_NO_BUFFER)
OpenFlow 스위치에서 버퍼된 패킷의 버퍼 ID를 지정합니다. 버퍼 ID는 Packet-In 메시지로 통지되고, 지정하면 OFPP_TABLE을 출력 포트에 지정된 Packet-Out 메시지와 Flow Mod 메시지 두 메시지를 보낸 것처럼 처리됩니다. command가 OFPFC_DELETE 또는 OFPFC_DELETE_STRICT의 경우는 무시됩니다.
버퍼 ID를 지정하지 않으면,
OFP_NO_BUFFER을 설정합니다.
out_port (0)
OFPFC_DELETE 또는 OFPFC_DELETE_STRICT의 경우 대상 항목을 출력 포트 필터링합니다. OFPFC_ADD, OFPFC_MODIFY, OFPFC_MODIFY_STRICT 의 경우는 무시됩니다.
출력 포트의 필터를 해제하려면
OFPP_ANY을 지정합니다.
out_group (0)
out_port와 마찬가지로 출력 그룹에서 필터링합니다.
해제하려면
OFPG_ANY을 지정합니다.
flags (0)
다음 플래그의 조합을 지정할 수 있습니다.
match (None)
Match를 지정합니다.
instructions ([])
명령어의 목록을 지정합니다.
Packet-In 처리기로 돌아가 마지막 처리 단계를 설명합니다.
대상 MAC 주소를 MAC 주소 테이블에서 발견하는 여부와 관계없이 최종 적으로 Packet-Out 메시지를 생성하여 수신 패킷을 전송합니다.
Packet-Out 메시지에 대응하는 클래스는 OFPPacketOut 클래스입니다.
OFPPacketOut 생성자의 인수는 다음과 같이되어 있습니다.
datapath
OpenFlow 스위치에 해당하는 Datapath 클래스의 인스턴스를 지정합니다.
buffer_id
OpenFlow 스위치에서 버퍼 된 패킷 버퍼 ID를 지정합니다. 버퍼를 사용하지 않으면,OFP_NO_BUFFER을 지정합니다.
in_port
패킷을 수신 한 포트를 지정합니다. 수신 패킷이 아닌 경우OFPP_CONTROLLER를 지정합니다.
actions
작업 목록을 지정합니다.
data
패킷의 이진 데이터를 지정합니다. buffer_id에OFP_NO_BUFFER가 지정된 경우에 사용됩니다. OpenFlow 스위치 버퍼를 사용하는 경 우 생략합니다.
스위칭 허브의 구현은 buffer_id에 Packet-In 메시지 buffer_id를 지정합니다. Packet-In 메시지 내 buffer_id가 무효 인 경우, 들어오는 Packet-In 패킷을 data로 지정하여 패킷을 전송합니다.
이제 스위칭 허브 소스 코드의 설명이 끝났습니다. 다음으로 스위칭 허브를 실행하여 실제 동작을 확인합니다.
스위칭 허브의 실행을 위해 OpenFlow 스위치는 Open vSwitch 실행 환경으로 mininet을 사용합니다.
Ryu의 OpenFlow Tutorial VM 이미지가 포함되어 있으므로,이 VM 이미지 를 이용하면 실험 환경을 쉽게 준비할 수 있습니다.
VM 이미지
http://sourceforge.net/projects/ryu/files/vmimages/OpenFlowTutorial/
OpenFlow_Tutorial_Ryu3.2.ova (약1.4GB)
관련 문서 (Wiki 페이지)
문서에 있는 VM 이미지는 Open vSwitch와 Ryu의 버전이 오래 되었기 때문에 주의하시기 바랍니다.
이 VM 이미지를 사용하지 않고, 스스로 환경을 구축하는 것 또한 당연히 가능합니다. VM 이미지에 포함된 각 소프트웨어 버전은 최신판 사용을 가정합니다. 직접 구축하는 경우 아래 사이트를 참고합니다.
https://github.com/mininet/mininet/blob/master/INSTALL
http://openvswitch.org/download/
https://github.com/openvswitch/ovs/blob/master/INSTALL.md
설치 단계
여기에서는 Ryu 용 OpenFlow Tutorial의 VM 이미지를 사용합니다.
mininet에서 xterm을 시작하기 위해 X를 사용할 수 있는 환경이 필요합니다.
여기에서는 OpenFlow Tutorial VM을 사용하므로, ssh에서 X11 Forwarding을 사용하여 로그인하십시오.
$ ssh -X ryu@<VM 주소>
사용자 이름은 ryu 이고, 암호는 ryu 입니다.
로그인 후, mn 명령으로 Mininet 환경을 시작합니다.
구축 환경은 호스트 3 대, 스위치 하나의 간단한 구성입니다.
mn 명령의 매개 변수는 다음과 같습니다.
실행 예는 다음과 같습니다.
실행하면 데스크탑 PC에서 5개의 xterm이 시작됩니다. 각 xterm은 호스트 1~3, 스위치, 그리고 컨트롤러에 대응합니다.
스위치에 대한 xterm에서 명령을 실행하여 사용하는 OpenFlow 버전을 설정합니다. 윈도우 제목이 「switch : s1 (root)」인 xterm으로 스위치용 xterm입니다.
우선 Open vSwitch의 상태를 확인합니다.
switch: s1:
스위치 (브리지) s1 이 생성되었고, 호스트에 해당 포트가 3개 추가되어 있습니다.
다음 OpenFlow 버전을 1.3으로 설정합니다.
switch: s1:
플로우 테이블을 확인해 봅시다.
switch: s1:
ovs-ofctl 명령 실행시, 옵션으로 사용하는 OpenFlow 버전을 지정해야 합니다. 기본값은 OpenFlow10 입니다.
모든 준비가 완료되었으므로, Ryu 응용 프로그램을 실행합니다.
윈도우 제목이 「controller : c0 (root)」인 xterm에서 다음 명령을 실행합니다.
controller: c0:
OVS와의 연결에 시간이 걸리는 경우도 있지만, 잠시 기다리면 다음과 같이
로 표시됩니다.
이제 OVS와 연결되었고, 핸드쉐이크가 이루어져 Table-miss 플로우 항목이 추가되었고, 스위칭 허브는 Packet-In을 기다리는 상태입니다.
Table-miss 플로우 항목이 추가되어 있는지 확인합니다.
switch: s1:
우선 순위가 0으로 매치가 없는 상태이고, 액션에 CONTROLLER 전송 데이터 크기로 65535 (0xffff = OFPCML_NO_BUFFER)가 지정되어 있습니다.
호스트 1에서 호스트 2로 ping을 실행합니다.
ARP request
이 시점에서 호스트 1은 호스트 2의 MAC 주소를 모르기 때문에 ICMP echo request 이전에 ARP request를 브로드 캐스팅됩니다. 이 브로드 캐스트 패킷은 호스트 2 및 호스트 3에서 수신합니다.
ARP reply
호스트 2가 ARP에 응답하여 호스트 1에 ARP reply를 반환합니다.
ICMP echo request
이제 호스트 1 호스트 2의 MAC 주소를 알고 있으므로, echo request를 호스트 2에 보냅니다.
ICMP echo reply
호스트 2는 호스트 1의 MAC 주소를 이미 알고 있기 때문에, echo reply를 호스트 1에 반환합니다.
이렇게 통신이 이루어지는 것입니다.
ping 명령을 실행하기 전에 각 호스트에 어떤 패킷을 수신했는지 확인하기 위해 tcpdump 명령을 실행합니다.
host: h1:
host: h2:
host: h3:
그럼, 먼저 mn 명령을 실행한 콘솔에서 다음 명령을 실행하여 호스트 1에서 호스트 2로 ping을 수행합니다.
ICMP echo reply가 정상적으로 반환됩니다.
우선, 플로우 테이블을 확인합니다.
switch: s1:
Table-miss 플로우 항목 이외에 우선 순위가 1인 플로우 항목이 2 개 등록되어 있습니다.
(1) 항목은 2 번 reference되고 (n_packets), (2) 항목은 1 번 reference됩니다. (1)은 호스트 2에서 호스트 1로의 통신이므로, ARP reply 및 ICMP echo reply 두 가지 에 일치해야 합니다. (2)는 호스트 1에서 호스트 2로의 통신에서, ARP request가 브로드캐스트되므로 이는 ICMP echo request에 의한 것입니다.
그럼 simple_switch_13 로그 결과를 살펴 봅시다.
controller: c0:
첫 번째 Packet-In은 호스트 1이 발행한 ARP request이고, 브로드캐스트이므로 플로우 항목에 등록되지 않고 Packet-Out 만 발행됩니다.
두 번째는 호스트 2에서 반환된 ARP reply에서 목적지 MAC 주소가 호스트 1이고 따라서 위의 플로우 항목 (1)이 등록됩니다.
세 번째는 호스트 1에서 호스트 2로 전송 된 ICMP echo request에서 플로우 항목 (2)이 등록됩니다.
호스트 2에서 호스트 1에 반환 된 ICMP echo reply는 등록된 플로우 항목 (1)에 일치하기 때문에 Packet-In은 발행되지 않고 호스트 1에 전송됩니다.
마지막으로 각 호스트에서 실행한 tcpdump의 출력 결과를 살펴봅시다.
host: h1:
호스트 1에서 먼저 ARP request가 브로드캐스트되고 있어, 계속 호스트 2에서 반환된 ARP reply를 받고 있습니다. 그런 다음, 호스트 1는 ICMP echo request를 발행하고, 호스트 2에서 반환된 ICMP echo reply를 수신합니다.
host: h2:
호스트 2에서 호스트 1이 발행한 ARP request를 수신하고, 호스트 1에 ARP reply를 반환합니다. 그런 다음, 호스트 1에서 ICMP echo request를 수신하고 호스트 1에 echo reply를 반환합니다.
host: h3:
호스트 3은 먼저 호스트 1의 브로드캐스팅 된 ARP request 만 수신 하고 있습니다.
이 장에서는 간단한 스위칭 허브 구현을 주제로 Ryu 응용 프로그램 구현에 대해 기본적인 절차와 OpenFlow에 따른 OpenFlow 스위치의 간단한 제어 방법을 설명하였습니다.
이 장에서는 「 스위칭 허브 」에서 다루었던 스위칭 허브에 OpenFlow 스위치 통계 정보를 모니터링하는 기능을 추가하는 법에 대해 살펴봅니다.
네트워크는 이미 많은 서비스 및 비즈니스 인프라가 있기 때문에 정상 상태 및 안정적인 가동이 유지되기를 요구합니다. 그러나, 항상 뭔가 문제 가 발생합니다.
네트워크에 이상이 발생했을 경우, 신속하게 원인을 파악하고 복구시켜야 됩니다. 말할 것도 없이, 이상을 감지하고 원인을 파악하기 위해서는 평소부터 네트워크의 상태를 잘 이해할 필요가 있습니다. 예를 들어, 네트워크 장비 내 포트에서 트래픽 양이 매우 높은 값을 보여주는 경우, 그것이 비정상적인 상태인지 정상 상태인지, 또는 언제부터 이렇게 되었는가하는 것은, 지속적으로 해당 포트의 트래픽 양을 측정하지 않으면 판단할 수 없습니다.
그래서, 네트워크의 건강 상태를 지속적으로 모니터링하고 계속하는 것은, 해당 네트워크를 사용하는 서비스와 업무의 지속적인 안정적 운용을 위해서도 필수입니다. 물론, 트래픽 정보를 단순히 모니터링한다고 해서 완벽한 보장을 하지는 않습니다. 하지만, 이 장에서는 OpenFlow를 사용해 스위치의 통계 정보를 얻는 방법에 대해 설명하고자 합니다.
다음은 「 스위칭 허브 」에서 설명한 스위칭 허브에 트래픽 모니터 기능을 추가한 소스 코드입니다.
SimpleSwitch13을 상속하는 SimpleMonitor 클래스에 트래픽 모니터링 기능을 구현하고 있기 때문에, 여기에는 패킷 전송에 대한 처리 부분이 없습니다.
스위칭 허브의 처리와 병행하여 주기적으로 통계 정보를 얻기 위해 OpenFlow 스위치에 요청하는 스레드를 생성합니다.
ryu.lib.hub 에는 몇 가지 eventlet wrapper와 기본 클래스 구현이 있습니다. 여기에서는 스레드를 생성하는 hub.spawn () 을 사용합니다. 실제로 생성되는 스레드는 eventlet green thread입니다.
스레드 함수 _monitor () 에서 등록된 스위치에 대한 통계 가져오기 요청을 10 초 간격으로 무한 반복합니다.
연결된 스위치를 모니터링하기 때문에 스위치의 접속 및 접속 끊김에 대한 EventOFPStateChange 이벤트를 이용하고 있습니다. 이 이벤트는 Ryu 프레임 워크가 발행하는 것으로, Datapath의 상태가 바뀌었을 때에 발행됩니다.
여기에서는 Datapath 상태가 MAIN_DISPATCHER 가 될 때, 해당 스위치는 모니터링 대상으로 등록되고, DEAD_DISPATCHER 가 될 때, 등록이 삭제됩니다.
주기적으로 호출되는 _request_stats () 는 스위치에 OFPFlowStatsRequest 와 OFPPortStatsRequest 를 발행하고 있습니다.
OFPFlowStatsRequest 는 플로우 항목에 대한 통계를 스위치에 요청합니다. 테이블 ID, 출력 포트, cookie 값, 매치 등의 상태를 통해 요청 대상 플로우 항목 을 좁힐 수 있지만, 여기에서는 모든 플로우 항목을 대상으로 하고 있습니다.
OFPPortStatsRequest 는 포트 관련 통계 정보를 스위치에 요청합니다. 원하는 포트 번호를 정보 수집을 위해 지정할 수 있습니다. 여기에서는 OFPP_ANY 를 지정하여 모든 포트의 통계 정보를 요청하고 있습니다.
스위치로부터 응답을 받기 위해 FlowStatsReply 메시지를 수신하는 이벤트 처리기를 생성합니다.
OPFFlowStatsReply 클래스의 속성인 body 는 OFPFlowStats 목록에서 FlowStatsRequest의 대상이 된 각 플로우 항목의 통계 정보가 포함되어 있습니다.
우선 순위가 0 인 Table-miss 플로우를 제외하고 모든 플로우 항목 을 선택합니다. 수신 포트와 대상 MAC 주소로 정렬하여 각각의 플로우 항목과 매치되는 패킷과 바이트를 출력합니다.
또한, 여기에서는 일부 숫자들만 로그에 출력되고 있지만, 지속적으로 정보 를 수집하고 분석하려면 외부 프로그램과의 연계가 필요할 것입니다. 그런 경우 OFPFlowStatsReply 의 내용을 JSON 형식으로 변환할 수 있습니다.
예를 들어 다음과 같이 쓸 수 있습니다.
이 경우 다음과 같이 출력됩니다.
스위치로부터 응답을 받기 위해 PortStatsReply 메시지를 수신하는 이벤트 처리기를 생성합니다.
OPFPortStatsReply 클래스의 속성 body 은 OFPPortStats 의 목록에 있습니다.
OFPPortStats 에는 포트 번호, 송수신 각각의 패킷 수, 바이트 수, 드롭 개수, 오류 개수, 프레임 오류 개수, 오버런 개수, CRC 오류 개수, 충돌 개수 등 통계 정보가 저장됩니다.
여기에서는 포트 번호별로 정렬하고 수신 패킷 개수, 수신된 바이트 수신 오류 개수, 전송 패킷 수, 송신 바이트 수, 전송 오류 개수를 출력합니다.
그럼 실제로 이 트래픽 모니터를 실행 해 봅시다.
먼저 「 스위칭 허브 」와 같이 Mininet을 실행합니다. 여기서 스위치 OpenFlow 버전에 OpenFlow13을 설정하는 것을 잊지 마십시오.
다음, 이제, 트래픽 모니터를 실행합니다.
controller: c0:
「 스위칭 허브 」에서는 ryu-manager 명령 에 SimpleSwitch13 모듈 이름 (ryu.app.simple_switch_13)을 지정했지만, 여기에서는 SimpleMonitor의 파일 이름 (./simple_monitor.py)을 지정합니다.
여기서는, 플로우 항목이 없고, (Table-miss 플로우 항목은 표시되지 않습니다) 각 포트의 개수도 모두 0입니다.
호스트 1에서 호스트 2로 ping을 실행하자.
host: h1:
패킷 전송 및 플로우 항목이 등록되고 통계 정보가 변경됩니다.
controller: c0:
플로우 항목의 통계 정보에 따르면, 수신 포트 1의 플로우에 매치된 트래픽 은 1 패킷, 42 바이트라고 기록되어 있습니다. 수신 포트 2에서는 2 패킷, 140 바이트로 기록되어 있습니다.
포트 통계 정보에 따르면, 포트 1의 수신 패킷 수 (rx-pkts)는 3, 수신 바이트 수 (rx-bytes)는 182 바이트, 포트 2는 3 패킷, 182 바이트라고 되어 있습니다.
플로우 항목의 통계 정보와 해당 포트의 통계 화면이 일치하지는 않습니다. 이유는 플로우 항목의 통계 정보가 해당 항목에 매치되고 전송된 패킷 정보이기 때문입니다. 즉, Table-miss에 의해 Packet-In을 발행되어 Packet-Out으로 전송된 패킷은 해당 통계의 대상에 포함되지 않기 때문입니다.
이 경우, 호스트 1이 먼저 브로드 캐스트한 ARP 요청, 호스트 2가 호스트 1에 반환하는 ARP 응답, 그리고 호스트 1에서 호스트 2로 발행하는 echo 요청인 3개의 패킷이 있고, (모두) Packet-Out 의해 전송됩니다. 이러한 이유로, 포트 통계치는 플로우 항목의 통계치보다 많습니다.
이 장에서는 통계 정보 수집 기능을 주제로 하여, 다음 항목들을 설명하였습니다.
이 장에서는 「 스위칭 허브 」에서 설명한 스위칭 허브에 REST 연동 기능을 추가합니다.
Ryu에는 WSGI에 대응하는 Web 서버의 기능이 있습니다. 이 기능을 이용하여 다른 시스템이나 브라우저 등과 연동할 때 유용한, REST API를 만들 수 있습니다.
주석
WSGI는 Python에서 Web 응용 프로그램과 Web 서버 연결을 위한 통합 프레임워크를 의미합니다.
「 스위칭 허브 」에서 설명한 스위칭 허브에 다음 두 REST API를 추가하여 봅시다.
MAC 주소 테이블 획득 API
스위칭 허브가 갖고 있는 MAC 주소 테이블의 내용을 반환합니다. MAC 주소와 포트 번호의 쌍(pair)을 JSON 형식으로 반환합니다.
MAC 주소 테이블 등록 API
MAC 주소와 포트 번호의 쌍(pair)을 MAC 주소 테이블에 등록하고 스위치 플로우 항목에 추가합니다.
그러면 소스 코드를 살펴 봅시다.
simple_switch_rest_13.py에서는 두 클래스를 정의하고 있습니다.
첫째, HTTP 요청을 받는 URL과 해당 메서드를 정의하는 컨트롤러 SimpleSwitchController 입니다.
두 번째는 「 스위칭 허브 」를 확장하고 MAC 주소 테이블 업데이트를 할 수 있도록 한 클래스 SimpleSwitchRest13 입니다.
SimpleSwitchRest13 는 스위치에 플로우 항목을 추가하기 위해 FeaturesReply 메서드를 오버라이드하고 datapath 개체를 갖고 있습니다.
클래스 변수 _CONTEXT 에서 Ryu의 WSGI와 호환되는 Web 서버 클래스를 지정합니다. 그러면 wsgi 라는 키에서 WSGI의 Web 서버 인스턴스를 얻을 수 있습니다.
생성자는 뒤에서 설명할 컨트롤러 클래스를 등록하기 위하여, WSGIApplication 의 인스턴스를 얻고 있습니다. 등록은 register 메서드를 사용합니다. register 메서드 실행시 컨트롤러의 생성자에서 SimpleSwitchRest13 클래스의 인스턴스에 액세스할 수 있도록 simple_switch_api_app 라는 키 이름에서 dictionary 개체를 전달합니다.
부모 클래스의 switch_features_handler 을 오버라이딩합니다. 이 메서드는 SwitchFeatures 이벤트가 발생한 시간에 이벤트 객체 ev 에 포함된 datapath 개체를 가져온 후, 인스턴스 변수 switches 에 저장합니다. 또한, 이시기에, MAC 주소 테이블에 초기 값으로 빈 dictionary를 설정합니다.
지정된 스위치에 MAC 주소와 포트를 등록하는 메서드입니다. REST API가 PUT 방식으로 호출될 때 실행됩니다.
인수 entry 에는 등록을 하려는 MAC 주소와 연결 포트 쌍(pair)이 포함되어 있습니다.
MAC 주소 테이블 self.mac_to_port 의 정보를 참조하여 스위치에 등록하는 플로우 항목을 찾아갑니다.
예를 들어, MAC 주소 테이블에 다음의 MAC 주소와 연결 포트 쌍(pair)이 등록되어 있고,
인수 entry 에 전달 된 MAC 주소와 포트 쌍(pair)이
일 때, 해당 스위치에 등록해야 하는 플로우 항목은 다음과 같습니다.
플로우 항목의 등록은 부모 클래스의 add_flow 메서드를 사용하고 있습니다. 마지막으로, 인수 entry 에서 전달된 정보를 MAC 주소 테이블에 저장합니다.
다음은 REST API에 대한 HTTP 요청을 수락하는 컨트롤러 클래스입니다. 클래스 이름은 SimpleSwitchController 입니다.
생성자에서 SimpleSwitchRest13 클래스의 인스턴스를 가져옵니다.
REST API URL과 해당 프로세스를 구현하는 부분입니다. 이 방법과 URL과의 바인딩이 Ryu에서 정의 된 route 데코레이터를 사용하고 있습니다.
데코레이터로 지정하는 내용은 다음과 같습니다.
첫 번째 인수
이름
두 번째 인수
URL을 지정합니다. URL이 http://<서버 IP>:8080/simpleswitch/mactable/<데이터 경로ID> 가 되도록 합니다.
세 번째 인수
HTTP 메서드를 지정합니다. GET 메서드를 지정합니다.
네 번째 인수
지정 위치의 형식을 지정합니다. URL(/simpleswitch/mactable/{dpid})의 {dpid} 부분이 ryu/lib/dpid.py의
DPID_PATTERN에서 정의된 16 자리로 된 16 진수로 되어야 합니다.
두 번째 인수로 지정된 URL에서 REST API가 불려 그 때의 HTTP 방식이 GET 인 경우 list_mac_table 메서드를 호출합니다. 이 메서드는, {dpid} 부분에서 지정된 데이터 경로 ID에 해당하는 MAC 주소 테이블을 검색하고 JSON으로 변환되어 호출자에게 반환합니다.
또한, Ryu에 연결되지 않은, 정보가 없는 스위치의 데이터 경로 ID를 지정하면 응답 코드 404를 반환합니다.
다음은 MAC 주소 테이블을 등록하는 REST API입니다.
URL은 MAC 주소 테이블 취득시의 API와 동일하지만 HTTP 메서드가 PUT의 경우 put_mac_table 메서드를 호출합니다. 이 메서드는 내부적으로 스위칭 허브 인스턴스의 set_mac_to_port 메서드를 호출합니다. 또한 put_mac_table 메서드 내에서 예외가 발생하면 응답 코드 500을 반환합니다. 또한 list_mac_table 메서드뿐만 아니라 Ryu에 연결하지 않은 미지의 스위치의 데이터 경로 ID를 지정하면 응답 코드 404을 반환합니다.
REST API를 추가한 스위칭 허브를 실행해 봅시다.
먼저 「 스위칭 허브 」와 같이 Mininet을 실행합니다. 여기서도 스위치 OpenFlow 버전에 OpenFlow13을 설정하는 것을 잊지 마십시오. 이어 REST API를 추가한 스위칭 허브를 시작합니다.
시작 부분 메시지에 “(31135) wsgi starting up on http://0.0.0.0:8080/“줄이 있는데, 이는 Web 서버가 포트 번호 8080으로 시작되었음을 나타냅니다.
다음 mininet shell에서 h1에서 h2로 ping을 실행합니다.
이때 Ryu의 Packet-In은 3번 발생하고 있습니다.
여기서, 스위칭 허브의 MAC 테이블을 검색하는 REST API를 실행해 봅시다. 이번에는 REST API를 호출하기 위해 curl 명령을 사용합니다.
h1과 h2 두 호스트가 MAC 주소 테이블에서 학습된 것을 알 수 있습니다.
이번에는 h1, h2의 두 호스트를 미리 MAC 주소 테이블에 저장하고 ping을 실행해 봅니다. 먼저 스위칭 허브와 Mininet을 중지합니다. 그 다음 다시 Mininet를 시작하고 OpenFlow 버전을 OpenFlow13로 설정 후 스위칭 허브를 시작합니다.
이후, MAC 주소 테이블 업데이트를 위한 REST API를 각 호스트마다 호출합니다. REST API를 호출할 때 데이터 형식은 { “mac”: “MAC 주소”, “port”: 연결 포트 번호}가 되도록 합니다.
이 명령을 실행하면 h1, h2에 대응하는 플로우 항목이 스위치에 등록됩니다.
이어 h1에서 h2로 ping을 실행합니다.
이때 스위치에는 이미 플로우 항목이 존재하기 때문에 Packet-In은 h1에서 h2로 ARP 요청이 있을 때만 발생하고, 이후의 패킷 교환에서는 발생하지 않습니다.
이 장에서는 MAC 주소 테이블을 참조하거나 업데이트하는 기능을 중심으로 REST API를 추가하는 방법에 대해 설명했습니다. 또 하나의 실용적인 응용으로, 스위치에 원하는 플로우 항목을 추가하는 것과 같이 REST API를 만들고 브라우저에서 사용할 수 있도록 하는 것도 좋을 것입니다.
이 장에서는 Ryu를 이용하여 링크 어그리게이션 기능을 구현하는 방법을 설명합니다.
링크 어그리게이션은 IEEE802.1AX-2008에서 정의되었고, 여러 물리적 회선을 묶어 하나의 논리적 링크로 처리하는 기술입니다. 링크 어그리게이션 기능은 특정 네트워크 장치 간의 통신 속도를 향상시킬 수 있으며 동시에 중복성을 확보함으로써 결함 포용(fault tolerance)을 향상시킬 수 있습니다.
링크 어그리게이션 기능을 사용하려면 각 네트워크 장비에서 어떤 인터페이스를 어떤 그룹으로 묶을 것인가하는 설정을 미리 해두어야 합니다.
링크 어그리게이션 기능을 사용하는 방법에는 각각의 네트워크 장비에 대해 직접 지정하는 정적인 방법과, LACP (Link Aggregation Control Protocol)라는 프로토콜을 사용하여 기능을 시작하는 동적인 방법이 있습니다.
동적인 방법을 선택하는 경우, 각 네트워크 장비에 대응하는 인터페이스에서 LACP 데이터 유닛을 정기적으로 교환하여 통신이 가능하다는 것을 서로 계속해서 확인합니다. LACP 데이터 유닛 교환이 중단되면 고장이 발생한 것으로 간주하고 해당 네트워크 장비는 사용 불가능한 상태가 됩니다. 그 결과, 패킷 전송 및 수신은 나머지 인터페이스에 의해서만 이루어집니다. 이 방법은 네트워크 장비간에 미디어 컨버터 등의 중계 장치가 존재하는 경우에도 중계 장치의 반대편 링크 다운을 감지할 수 있다는 장점이 있습니다. 이 장에서는 LACP를 이용한 동적 링크 어그리게이션 기능을 다룹니다.
소스의 설명은 뒤에 하고, 우선 Ryu의 링크 어그리게이션 응용 프로그램을 실행해 봅니다.
Ryu 소스 트리에 포함되어 있는 simple_switch_lacp.py는 OpenFlow 1.0 전용 응용 프로그램이기 때문에 여기에서는 새롭게 OpenFlow 1.3에 대응하는 simple_switch_lacp_13.py을 만듭니다. 이 프로그램은 「 스위칭 허브 」스위칭 허브 링크 어그리게이션 기능을 추가한 응용 프로그램입니다.
소스 이름: simple_switch_lacp_13.py
OpenFlow 스위치 및 Linux 호스트 사이에서 링크 어그리게이션을 구성하여 봅시다.
VM 이미지 사용을 위한 환경설정 및 로그인 방법 등은 「 스위칭 허브 」 을 참조하십시오.
먼저 Mininet를 이용하여 아래 그림과 같은 토폴로지를 만듭니다.
Mininet API를 호출하는 스크립트를 작성하고 필요한 토폴로지를 구축 합니다.
소스 이름: link_aggregation.py
이 스크립트를 실행하여 호스트 h1과 스위치 s1 사이에 2개의 링크가 존재하는 토폴로지를 만듭니다. net 명령으로 생성된 토폴로지를 확인할 수 있습니다.
호스트 h1의 Linux에 필요한 사전 설정을 실시합시다. 본 장에서의 명령 입력에 대해서는, 호스트 h1의 xterm에 입력해 주세요.
먼저 링크 어그리게이션을 위한 드라이버 모듈을 로드합니다. Linux에서는 링크 어그리게이션 기능을 본딩 드라이버에서 담당하고 있습니다. 미리 드라이버의 구성 파일을 /etc/modprobe.d/bonding.conf로 작성합니다.
파일 이름: /etc/modprobe.d/bonding.conf
Node: h1:
mode = 4는 LACP를 이용한 동적 링크 어그리게이션 할 것을 나타냅니다. 기본값이기 때문에 설정이 생략되어 있습니다만, LACP 데이터 유닛 교환 주기는 SLOW (30 초 간격)로, 분배 로직은 목적지 MAC 주소를 기반으로 하도록 설정되어 있습니다.
이어 bond0이라는 논리 인터페이스를 새로 만듭니다. 또한 bond0 MAC 주소로 적당한 값을 설정합니다.
Node: h1:
만든 논리 인터페이스의 그룹에 h1-eth0와 h1-eth1의 물리적 인터페이스를 참여시킵니다. 이 때, 물리적 인터페이스를 다운 상태로 둘 필요가 있습니다. 또한 랜덤으로 결정되는 물리적 인터페이스의 MAC 주소를 알기 쉬운 값으로 갱신해야 합니다.
Node: h1:
논리 인터페이스에 IP 주소를 할당합니다. 여기에 10.0.0.1를 할당합니다. 또한 h1-eth0에 IP 주소가 할당되어 있으므로 이를 제거합니다.
Node: h1:
마지막으로, 논리 인터페이스를 활성화시킵니다.
Node: h1:
이제, 각 인터페이스의 상태를 확인합시다.
Node: h1:
논리적 인터페이스 bond0가 MASTER이고, 물리 인터페이스 h1-eth0와 h1-eth1이 SLAVE로 되어있는 것을 알 수 있습니다. 또한 bond0, h1-eth0, h1-eth1의 MAC 주소가 모두 동일하게 되어있는 것을 알 수 있습니다.
본딩 드라이버의 상태도 확인해야 합니다.
Node: h1:
LACP 데이터 유닛의 교환주기 (LACP rate : slow)와 분배 로직 설정 (Transmit Hash Policy : layer2 (0))을 확인할 수 있습니다. 또한 물리적 인터페이스 h1-eth0와 h1-eth1의 MAC 주소를 확인할 수 있습니다.
이렇게 호스트 h1의 사전 설정이 완료되었습니다.
스위치 s1의 OpenFlow 버전을 1.3으로 설정합니다. 이 명령 입력 스위치 s1의 xterm에서 실행 하십시오.
Node: s1:
이렇게 준비 과정이 완료되었고, 따라서 그래서 처음에 만든 Ryu 응용 프로그램을 실행합니다.
윈도우 제목이 「Node: c0 (root)」인 xterm에서 다음 명령 을 실행합니다.
Node: c0:
호스트 h1은 30 초마다 한 번 LACP 데이터 유닛을 전송합니다. 시작된 잠시 이후에, 스위치는 호스트 h1에서 LACP 데이터 유닛을 수신하여 실행 로그에 출력합니다.
Node: c0:
로그는 다음을 나타냅니다.
LACP received.
LACP 데이터 단위를 수신했습니다.
the slave i/f has just been up.
비활성화 상태였던 포트가 활성화 상태로 변경되었습니다.
the timeout time has changed.
LACP 데이터 유닛에 대한 통신 모니터링 시간이 변경되었습니다 (이 경우 초기 상태 0 초에서 LONG_TIMEOUT_TIME 90 초로 변경됩니다).
LACP sent.
응답에 대한 LACP 데이터 유닛을 전송했습니다.
slave state changed ...
LACP 라이브러리에서 `` EventSlaveStateChanged `` 이벤트를 응용 프로그램이 수신하였습니다 (이벤트의 자세한 내용은 아래 참조).
스위치는 호스트 h1에서 LACP 데이터 유닛을 수신할 때마다 LACP 데이터 유닛을 응답으로 전송합니다.
Node: c0:
플로우 항목을 확인하여 봅시다.
Node: s1:
스위치는
세 가지 플로우 항목이 등록되어 있습니다.
우선, 링크 어그리게이션에 의한 통신 속도의 향상을 확인합니다. 통신에 따라 여러 링크를 사용하는 모습을 살펴봅시다.
먼저 호스트 h2에서 호스트 h1에 대해 ping을 실행합니다.
Node: h2:
ping을 계속 보내는 동안, 스위치 s1의 플로우 항목을 확인합니다.
Node: s1:
방금 확인한 시점에서 두 플로우 항목이 추가되어 있습니다. duration 값이 작은 4 번째와 5 번째 항목입니다.
각각
라는 플로우 항목입니다. h2와 h1 사이의 통신에는 s1-eth1이 사용된 것을 알 수 있습니다.
그런 다음 호스트 h3에서 호스트 h1 대해 ping을 실행합니다.
Node: h3:
ping을 계속 보내는 동안, 스위치 s1의 플로우 항목을 확인합니다.
Node: s1:
방금 확인한 시점에서 두 플로우 항목이 추가되어 있습니다. duration 값이 작은 다섯 번째와 여섯 번째 항목입니다.
각각
라는 플로우 항목입니다. h3와 h1 사이의 통신에는 s1-eth2가 사용 된 것을 알 수 있습니다.
물론 호스트 h4에서 호스트 h1로도 ping을 실행할 수 있습니다. 지금까지와 마찬가지로 새로운 플로우 항목이 등록되었고, h4와 h1 사이의 통신에는 s1-eth1이 사용됩니다.
이와 같이 통신에 따라 여러 링크를 사용하는 모습을 확인할 수 있었습니다.
링크 어그리게이션의 결과로 결함 포용(fault tolerance)에 대한 향상이 있는지를 확인합니다. 현재 상황은 h2와 h4가 h1와 통신할 때 s1-eth2를 사용하고, h3이 h1와 통신할 때는 s1-eth1을 사용합니다.
여기서 s1-eth1 인터페이스에 대응하는 h1-eth0를 링크 어그리게이션 그룹에서 분리시킵니다.
Node: h1:
h1-eth0이 중지되었기에, 호스트 h3에서 호스트 h1에 ping이 보내지지 않습니다. 통신이 되지 않는 모니터링 시간이 90 초가 경과하면 컨트롤러의 동작 로그에 다음과 같은 메시지가 출력됩니다.
Node: c0:
「LACP exchange timeout has occurred.」은 통신이 되지 않는 모니터링 시간이 지났음을 나타냅니다. 여기에서는 학습되었던 모든 MAC 주소 전송의 플로우 항목을 삭제를 하는 과정을 통해, 스위치를 시작했던 직후의 상태로 되돌립니다.
새로운 통신이 발생하면 새로운 MAC 주소가 학습되고 살아있는 링크만을 이용하여 플로우 항목이 다시 등록됩니다.
호스트 h3와 호스트 h1 사이에서도 새로운 플로우 항목이 등록됩니다.
Node: s1:
호스트 h3 에 대한 ping이 중단 되었다가 계속됩니다.
Node: h3:
이와 같이 일부 링크에 고장이 발생한 경우에도 다른 링크 를 사용하여 자동으로 복구할 수 있는지 확인할 수 있었습니다.
이제 OpenFlow를 이용하여 어떻게 링크 어그리게이션 기능이 제공되는지 알아 보겠습니다.
LACP를 이용한 링크 어그리게이션은 다음처럼 동작합니다: 「LACP 데이터 유닛의 교환이 성공적으로 이루어지고 있는 동안에는 해당 물리적 인터페이스는 사용」, 「LACP 데이터 유닛의 교환이 끊기면 해당 물리적 인터페이스는 무효 」. 물리적 인터페이스를 비활성화하는 것은, 그 인터페이스를 사용하는 플로우 항목이 존재하지 않는다는 의미도 있습니다. 따라서,
하는 처리를 구현하면 링크 어그리게이션의 기본 동작이 가능해집니다. LACP에 관련되는 부분과 그렇지 않은 부분이 명확하게 나뉘어 있기 때문에 LACP에 관한 부분을 LACP 라이브러리로 분리하고, 그렇지 않은 부분은 「 스위칭 허브 」스위칭 허브를 확장하는 형태로 구현합니다.
LACP 데이터 유닛 수신시 응답 작성 · 전송 플로우 항목만으로는 실현 불가능하기 때문에 Packet-In 메시지를 사용하여 OpenFlow 컨트롤러에서 처리를 수행합니다.
주석
LACP 데이터 유닛을 교환하는 물리 인터페이스는 그 역할에 따라 ACTIVE와 PASSIVE로 분류됩니다. ACTIVE는 일정 시간마다 LACP 데이터 유닛을 보내고 통신 상태를 능동적으로 확인합니다. PASSIVE는 ACTIVE에서 전송된 LACP 데이터 유닛을 수신했을 때 응답을 반환하여 통신 상태를 수동적으로 확인합니다.
Ryu 링크 어그리게이션 응용 프로그램은 PASSIVE 모드만을 구현하였습니다.
일정 시간 LACP 데이터 유닛을 받지 못한 경우 해당 물리적 인터페이스를 비활성화합니다. 이렇게 처리하기 때문에, LACP 데이터 유닛에 대한 Packet-In 을 일으키는 플로우 항목에 idle_timeout을 설정하고 만료시 FlowRemoved 메시지를 보내도록 하여 OpenFlow 컨트롤러에서 해당 인터페이스가 비활성화 상태더라도 처리가 가능해집니다.
비활성화된 인터페이스에서 LACP 데이터 유닛의 교환이 재개된 경우 처리는 LACP 데이터 유닛 수신시의 Packet-In 메시지 핸들러에서 해당 인터페이스의 활성화 / 비활성화 상태를 확인 · 수정하여 제공합니다.
물리적 인터페이스가 비활성화 되었을 때, OpenFlow 컨트롤러에서의 처리로 “해당 인터페이스를 사용하는 플로우 항목 삭제”를 단순히 하면 괜찮게 보이지만, 그러나 이것으로 충분하지는 않습니다.
예를 들어, 3 개의 물리적 인터페이스를 그룹화하여 사용하는 논리적 인터페이스가 있고 분배 논리가 “효과적인 인터페이스 수에 의한 MAC 주소 나머지” 라고 되어있는 경우를 가정합니다.
그리고 각 물리적 인터페이스를 사용하는 플로우 항목이 다음과 같이 3 개씩 등록되어 있었다고 합니다.
여기서 인터페이스 1이 비활성화된 경우 「효과적인 인터페이스 수에 의한 MAC 주소의 나머지」라는 분배 논리에 따라 다음과 같이 분배되어야 할 것입니다:
인터페이스 1이 사용하던 플로우 항목뿐만 아니라 여기서 볼 수 있듯이 인터페이스 2 또는 인터페이스 3의 플로우 항목 또한 다시 작성되어야 할 필요가 있습니다. 이것은 물리적 인터페이스를 사용할 때뿐만 아니라 활성화되었을 때도 마찬가지 입니다.
따라서, 물리적 인터페이스의 활성화 / 비활성화 상태가 변경되었을 경우의 처리는 해당 물리적 인터페이스가 갖고 있던 논리적 인터페이스에 포함되는 모든 물리적 인터페이스를 사용하는 플로우 항목을 삭제되어야 합니다.
주석
분배 논리에 대해서는 스펙으로 정의되어 있지 않고, 각 기기의 구현에 맡길 수 있습니다. Ryu 링크 어그리게이션 응용 프로그램은 유일한 분배 처리 방식을 사용하지 않고, 대응하는 장치에 의해 분배된 경로를 사용하고 있습니다.
여기에서는 다음과 같은 기능을 구현합니다.
LACP 라이브러리
스위칭 허브
LACP 라이브러리 및 스위칭 허브 소스 코드는 Ryu 소스 트리에 있습니다.
ryu/lib/lacplib.py
ryu/app/simple_switch_lacp.py
주석
simple_switch_lacp.py는 OpenFlow 1.0 전용 응용 프로그램 이기 때문에 이 장에서는 「 Ryu 응용 프로그램 실행 」에서 선보인 OpenFlow 1.3에 대응하는 simple_switch_lacp_13.py 를 기반으로 응용 프로그램의 자세한 내용을 설명합니다.
다음 절에서는 위의 기능이 LACP 라이브러리에서 어떻게 구현되었는지를 살펴봅니다. 인용된 소스는 발췌한 것입니다. 전체적 그림에 대해서는 실제 소스를 참조하십시오.
링크 어그리게이션 기능을 사용하려면 어떤 네트워크 기기에서 어떤 인터페이스를 어떤 그룹으로 묶을 것인가하는 설정을 미리 해야 합니다. LACP 라이브러리는 다음과 같은 방법으로 이 설정을 합니다.
인수의 내용은 다음과 같습니다.
dpid
OpenFlow 스위치의 데이터 경로 ID를 지정합니다.
ports
그룹화할 포트 번호 목록을 지정합니다.
이 메서드를 호출하여 LACP 라이브러리는 지정된 데이터 경로 ID의 OpenFlow 스위치의 지정된 포트를 하나의 그룹으로 간주합니다. 여러 그룹을 만들려면 add() 메서드를 반복하여 호출합니다. 또한 논리적 인터페이스에 할당된 MAC 주소는 OpenFlow 스위치가 가지는 LOCAL 포트와 동일하게 자동으로 사용됩니다.
참고
OpenFlow 스위치에서 스위치 자체 기능으로 링크 어그리게이션 기능을 제공하는 것도 있습니다 (Open vSwitch 등). 여기에서는 그러한 스위치 자체의 기능을 사용하지 않고, OpenFlow 컨트롤러의 제어에 의해 링크 어그리게이션 기능을 구현합니다.
「 스위칭 허브 」은 대상 MAC 주소가 학습되지 않은 경우 받은 패킷을 flooding합니다. LACP 데이터 유닛은 인접한 네트워크 장비간에서만 교환 되어야 하며, 다른 기기에 전송되면 링크 어그리게이션 기능이 제대로 동작하지 않습니다. 그래서 “Packet-In 수신 패킷이 LACP 데이터 유닛이면 차단하고 LACP 데이터 유닛 이외의 패킷이면 스위칭 허브의 동작에 맡긴다” 라는 처리를 실행하여, 스위칭 허브에서는 LACP 데이터 유닛을 보이지 않도록 합니다.
이벤트 핸들러 자체는 「 스위칭 허브 」와 같습니다. 받은 메시지에 LACP 데이터 유닛이 포함되어 있는지 여부에 따라 구분하여 처리하고 있습니다.
LACP 데이터 유닛이 포함된 경우 LACP 라이브러리가 수신한 LACP 데이터 유닛을 처리합니다. LACP 데이터 유닛이 포함되지 않은 경우 send_event_to_observers()라는 메서드를 호출하고 있습니다. 이것은 ryu.base.app_manager.RyuApp 클래스에 정의된 이벤트를 전송하기 위한 방법입니다.
「 스위칭 허브 」에서 Ryu에 정의된 OpenFlow 메시지 수신 이벤트에 대해 언급하였지만, 사용자가 직접 이벤트를 정의할 수도 있습니다. 아래 소스에서 처리하는 EventPacketIn 이벤트는 LACP 라이브러리에서 생성된 사용자 정의 이벤트입니다.
사용자 정의 이벤트는 ryu.controller.event.EventBase 클래스를 상속하여 만듭니다. 이벤트 클래스에서 포함하는 데이터에 대한 제한은 없습니다. EventPacketIn 클래스는 Packet-In 메시지에 의해 받은 ryu.ofproto.OFPPacketIn 인스턴스를 그대로 사용하고 있습니다.
사용자 정의 이벤트를 수신하는 방법에 대해서는 뒤에서 설명합니다.
LACP 라이브러리에서 LACP 데이터 유닛 수신 처리는 다음 작업들로 구성됩니다.
2에 대한 처리 내용은 아래의 「 LACP 데이터 유닛에 대한 Packet-In을 보내는 플로우 항목 등록 」 그리고, 3에 대한 처리 내용은 아래의 「 LACP 데이터 유닛에 대한 송수신 처리 」 에서 각각 설명합니다. 여기에서는 1에 대한 처리 부분을 설명합니다.
_get_slave_enabled() 메서드는 지정된 스위치의 해당 포트가 유효한지 여부를 가져옵니다. _set_slave_enabled() 메서드는 지정된 스위치의 해당 포트에 대한 활성화 / 비활성화 상태를 설정합니다.
위 소스에서 비활성 상태의 포트에서 LACP 데이터 유닛을 받은 경우 포트 상태가 변경되었다는 것을 나타내는 EventSlaveStateChanged 라는 사용자 정의 이벤트를 전송합니다.
EventSlaveStateChanged 이벤트는 포트가 활성화되었을 때 다른 포트가 비활성화된 경우에도 전송됩니다. 비활성화했을 때의 처리는 「 FlowRemoved 메시지의 수신 처리 」에서 구현되어 있습니다.
EventSlaveStateChanged 클래스에는 다음 정보가 포함됩니다.
LACP 데이터 유닛의 교환 주기는 FAST (초당)와 SLOW (30 초마다)의 2 종류가 정의되어 있습니다. 링크 어그리게이션의 사양에서는 교환주기의 3 배의 시간동안 통신이 되지 않는 상태가 계속되는 경우, 그 인터페이스는 링크 어그리게이션 그룹에서 제외되고 패킷 전송에 사용되지 않습니다.
LACP 라이브러리는 LACP 데이터 유닛을 받을 때 Packet-In에 대한 플로우 항목을 설정하는 반면, 교환주기의 3 배의 시간 (SHORT_TIMEOUT_TIME는 3초, LONG_TIMEOUT_TIME는 90 초)을 idle_timeout로 설정하여 비활성화에 대한 모니터링을 수행하고 있습니다.
교환주기가 변경된 경우 idle_timeout 시간도 다시 설정해야 하므로 LACP 라이브러리는 다음과 같이 구현되어 있습니다.
_get_slave_timeout() 메서드는 지정된 스위치의 해당 포트의 현재 idle_timeout 값을 가져옵니다. _set_slave_timeout() 메서드는 지정된 스위치의 해당 포트에서 idle_timeout 값을 등록합니다. 초기 상태 및 링크 어그리게이션 그룹에서 제외 된 경우에는 idle_timeout 값은 0으로 설정되어 있기 때문에 새로운 LACP 데이터 유닛을 받은 경우 설정된 교환주기에 관계없이 플로우 항목을 등록합니다.
사용하는 OpenFlow 버전에 따라 OFPFlowMod 클래스의 생성자 인수가 다르기 때문에 버전에 따라 적절한 플로우 항목 등록 방법을 필요로 합니다. 다음은 OpenFlow 1.2 이상에서 사용하는 플로우 항목 등록 방법입니다.
위 소스에서는 「대응하는 인터페이스에서 LACP 데이터 유닛을 받은 경우 Packet-In을 보냄」에 해당하는 플로우 항목을 통신이 발생하지 않는 모니터링 시간에 대해 가장 놓은 우선 순위로 설정하고 있습니다.
LACP 데이터 유닛을 받을 때 「 포트 활성화 / 비활성화 상태 변경에 따른 처리 」 또는 「 LACP 데이터 유닛에 대한 Packet-In을 보내는 플로우 항목 등록 」을 실행한 후 응답에 대한 LACP 데이터 유닛을 만들어 전송합니다.
위 소스에서 호출되는 _create_response() 메서드는 응답용 패킷에 대한 생성 처리입니다. 그 중, 호출되는 _create_lacp() 메서드 응답에 대한 LACP 데이터 유닛을 만들고 있습니다. 작성한 응답용 패킷은 LACP 데이터 유닛 수신 포트에서 Packet-Out시킵니다.
LACP 데이터 유닛에는 전송측 (Actor) 정보와 수신측 (Partner) 정보를 설정합니다. 받은 LACP 데이터 유닛에 있는 전송측 정보에는 대응하는 인터페이스 정보가 기록되어 있으므로, OpenFlow 스위치에서 응답을 반환할 때 그것을 받는 정보로 설정합니다.
지정된 시간 동안 LACP 데이터 유닛의 교환이 이루어지지 않으면 OpenFlow 스위치는 FlowRemoved 메시지를 OpenFlow 컨트롤러에 보냅니다.
FlowRemoved 메시지를 수신하면 OpenFlow 컨트롤러에서는 _set_slave_enabled() 메서드를 사용하여 포트의 비활성화 상태를 설정하고 _set_slave_timeout() 메서드를 사용하여 idle_timeout 값을 0으로 설정한 후 send_event_to_observers() 메서드를 사용하여 EventSlaveStateChanged 이벤트를 보냅니다.
「 Ryu 응용 프로그램 실행 」에 나와있는 OpenFlow 1.3 에 대응하는 링크 어그리게이션 응용 프로그램 (simple_switch_lacp_13.py)와 「 스위칭 허브 」스위칭 허브와의 차이를 차례로 설명합니다.
ryu.base.app_manager.RyuApp을 상속받는 Ryu 응용 프로그램은 「_CONTEXTS」 dictionary에 다른 Ryu 응용 프로그램을 설정하여 다른 응용 프로그램을 별도의 스레드에서 실행시킬 수 있습니다. 여기에서는 LACP 라이브러리 LacpLib 클래스를 「lacplib」라는 이름으로 「_CONTEXTS」를 설정합니다.
「_CONTEXTS」로 설정한 응용 프로그램은 __init__() 메서드 kwargs에서 인스턴스로 얻을 수 있습니다.
「_CONTEXTS」에 설정하여 LACP 라이브러리를 초기화합니다. 초기화 설정을 위해 LACP 라이브러리가 제공하는 add() 메서드를 실행합니다. 다음 값들을 설정합니다.
이 설정은 데이터 경로 ID 「0000000000000001」의 OpenFlow 스위치의 포트1과 포트 2가 하나의 링크 어그리게이션 그룹으로 작동합니다.
LACP 라이브러리 구현 에서 설명한대로 LACP 라이브러리는 LACP 데이터 유닛이 포함되지 않은 Packet-In 메시지를 EventPacketIn 라는 사용자 정의 이벤트로 보냅니다. 사용자 정의 이벤트의 이벤트 처리기 또한 Ryu에서 제공합니다 이벤트 처리기처럼 ryu.controller.handler.set_ev_cls 데코레이터로 장식합니다.
또한 LACP 라이브러리는 포트 활성화 / 비활성화 상태가 변경되면 EventSlaveStateChanged 이벤트를 송신하기 때문에, 해당 부분에서도 이벤트 핸들러를 만들어 줍니다.
이 절 시작 부분에서 설명한대로 포트 활성화 / 비활성화 상태가 변경될 때, 논리 인터페이스를 통과하는 패킷에 의해 실제 물리 인터페이스가 변경될 수도 있습니다. 이러한 이유로 등록된 플로우 항목을 모두 삭제하고 있습니다.
OFPFlowMod 클래스의 인스턴스에서 플로우 항목을 삭제합니다.
이와 같이, 링크 어그리게이션 기능을 제공하는 라이브러리와 라이브러리를 사용하는 응용 프로그램에서 링크 어그리게이션 기능을 가진 스위칭 허브 응용 프로그램을 구현하고 있습니다.
이 장에서는 링크 어그리게이션 라이브러리 사용을 주제로 다음 항목 대해 설명했습니다.
이 장에서는 Ryu를 이용한 스패닝 트리의 구현 방법을 설명하고 있습니다.
스패닝 트리는 루프(loop) 구조를 가지는 네트워크에서 브로드캐스트가 계속 발생하는 것을 억제하는 기능입니다. 또한 루프를 방지한다는 본래의 기능을 응용하여 네트워크 고장이 발생했을 때 자동으로 경로를 전환하는 네트워크 중복 보장의 수단으로도 이용됩니다.
스패닝 트리에는 STP, RSTP, PVST + MSTP 등 여러가지 종류가 있습니다만, 이 장에서는 가장 기본적인 STP 구현을 살펴 보겠습니다.
STP (spanning tree protocol : IEEE 802.1D)는 네트워크를 논리적 트리로 취급하고, 각 스위치 (이 장에서는 브리지라고도 부릅니다) 포트를 프레임 전송 가능 또는 불가능 상태로 설정하는 것으로, 루프 구조를 가진 네트워크에서 브로드 캐스트가 계속의 발생하는 것을 막습니다.
STP는 브리지간에 BPDU (Bridge Protocol Data Unit) 패킷을 상호 교환 하고 브리지와 포트 정보를 비교함으로서, 각 포트의 프레임 전송 여부를 결정합니다.
구체적으로는 다음과 같은 순서에 따라 이루어집니다.
1.루트 브리지 선택
브리지 사이의 BPDU 패킷 교환을 통해 가장 작은 브리지 ID 값을 갖는 브리지가 루트 브리지로 선출됩니다. 이후에는 루트 브리지에서만 원래 BPDU 패킷을 전송하고 다른 브리지가 루트 브리지에서 수신한 BPDU 패킷을 전송합니다.
주석
브리지 ID는 각 브리지에 설정된 브리지 priority와 특정 포트의 MAC 주소의 조합으로 산출됩니다.
브리지 ID
2.포트 역할 결정
각 포트의 루트 브리지까지의 비용(cost)을 바탕으로, 포트 역할을 결정합니다.
루트 포트 (Root port)
브리지에서 루트 브리지까지의 비용이 가장 작은 포트. 해당 포트에서 루트 브리지로부터 BPDU 패킷을 수신합니다.
지정 포트 (Designated port)
각 링크의 루트 브리지까지의 비용이 작은 쪽의 포트. 루트 브리지로부터 받은 BPDU 패킷을 전송하는 포트입니다. 루트 브리지의 포트는 모두 지정된 포트입니다.
비지정 포트 (Non designated port)
루트 포트 지정 포트 이외의 포트. 프레임 전송을 억제하는 포트입니다.
주석
루트 브리지까지의 비용은 각 포트에서 수신한 BPDU 패킷 설정에서 다음과 같이 비교됩니다.
Priority 1:root path cost 값의 비교
각 브리지는 BPDU 패킷을 전송할 때 출력 포트에 설정된 path cost 값을 BPDU 패킷의 root path cost 값에 더합니다. 이렇게하면 root path cost 값은 루트 브리지에 도달 할 때까지 통해 각 링크의 path cost 값의 합계입니다.Priority 2:root path cost 값이 같으면 대응하는 브리지의 브리지 ID별로 비교.
Priority 3:대응하는 브리지의 브리지 ID가 같은 경우 (각 포트가 동일한 브리지에 연결된 케이스), 대응하는 포트의 포트 ID별로 비교.
포트 ID
3.포트 상태 변경
포트 역할 결정 후 (STP 계산의 완료시), 각 포트는 LISTEN 상태입니다. 그 다음 나타내는 아래와 같이 상태가 변경되어, 각 포트의 역할에 따라 점차 FORWARD 상태 또는 BLOCK 상태로 변경됩니다. 구성에서 사용된 비활성화 포트는 DISABLE 상태가되고, 이후에는 상태 변경이 일어나지 않습니다.
이러한 작업이 각 브리지에서 실행될 때, 프레임 전송이 이루어지는 포트와 프레임 전송을 억제하는 포트가 결정되어 네트워크 내 루프가 해소됩니다.
또한 링크 다운 및 BPDU 패킷 max age (디폴트: 20 초) 사이의 미수신 에 의한 고장 감지 또는 포트 추가 등에 의해 네트워크 토폴로지 변경 내용이 발견되는 경우 각 브리지에서 위의 1. 2. 3.을 실행 트리러 재구성합니다 (STP 재계산).
스패닝 트리 기능을 OpenFlow를 이용하여 구현한 Ryu 스패닝 트리 응용 프로그램을 실행 해 봅니다.
Ryu 소스 트리에 포함되어 있는 simple_switch_stp.py는 OpenFlow 1.0 전용 응용 프로그램이기 때문에 여기에서는 새롭게 OpenFlow 1.3에 대응하는 simple_switch_stp_13.py을 만듭니다. 이 프로그램은 「 스위칭 허브 」에 스패닝 트리 기능을 추가한 응용 프로그램입니다.
소스 이름: simple_switch_stp_13.py
주석
사용하는 스위치가 Open vSwitch인 경우, 버전 및 설정에 따라 BPDU가 전송되지 않고, 본 응용 프로그램이 제대로 동작하지 않을 수 있습니다. Open vSwitch는 스위치 자신의 기능으로 STP를 구현하고 있는데, 이 기능을 비활성화 (기본 설정)하는 경우 IEEE 802.1D에서 규정된 스패닝 트리의 멀티 캐스트 MAC 주소 “01:80:c2:00:00:00”을 대상으로 하는 패킷을 전송하지 않기 때문입니다. 본 응용 프로그램을 동작시킬 때는 아래와 같이 소스를 수정하여 해당 제약을 피할 수 있습니다.
ryu/ryu/lib/packet/bpdu.py:
또한, 소스 수정 후 변경 사항을 반영하기 위해 다음 명령을 실행하십시오.
스패닝 트리 응용 프로그램의 동작 확인을 할 실험 환경을 구축합니다.
VM 이미지 사용을 위한 환경 설정 및 로그인 방법 등은 「 스위칭 허브 」 을 참조하십시오.
「 링크 어그리게이션 」에서 처럼, 루프 구조를 가지는 특수한 토폴로지에서 작동시키기 위한 토폴로지 구성 스크립트는 mininet 환경을 구축합니다.
소스 이름: spanning_tree.py
VM 환경에서 이 프로그램을 실행하면 스위치 s1, s2, s3 사이에서 루프가 존재하는 토폴로지가 됩니다.
net 명령의 실행 결과는 다음과 같습니다.
사용하는 OpenFlow 버전을 1.3으로 설정합니다. 아래 명령을 스위치 s1, s2, s3의 xterm에서 실행해 주십시오.
Node: s1:
Node: s2:
Node: s3:
준비가 완료되었으므로 Ryu 응용 프로그램을 실행합니다. 윈도우 제목이 「Node: c0 (root)」인 xterm에서 다음 명령을 실행합니다.
Node: c0:
각 OpenFlow 스위치와 컨트롤러의 연결이 완료되면 BPDU 패킷의 교환이 시작되고 루트 브리지 선택, 포트 역할 설정 및 포트 상태 변경이 이루어집니다.
결과적으로, 최종적으로 각 포트는 FORWARD 상태 또는 BLOCK 상태가 됩니다.
패킷이 루프되지 않음을 확인하기 위해 호스트 1에서 호스트 2로 ping을 실행합니다.
ping 명령을 실행하기 전에 tcpdump 명령을 실행합니다.
Node: s1:
Node: s2:
Node: s3:
토폴로지 작성 스크립트를 실행했던 콘솔에서 다음 명령을 실행하여, 호스트 1에서 호스트 2로 ping을 실행합니다.
tcpdump의 출력에서 ARP 루프가 발생하지 않음을 확인할 수 있습니다.
Node: s1:
Node: s2:
Node: s3:
다음으로, 링크 다운이 일어 났을 때의 STP 재계산 동작을 확인합니다. 각 OpenFlow 스위치 시작 후 STP 계산이 완료된 상태에서 다음 명령을 실행하여 포트를 다운시킵니다.
Node: s2:
링크 다운이 감지되고 STP 재계산이 실행됩니다.
지금까지 BLOCK 상태였던 s3-eth2 포트가 FORWARD 상태가 되고, 다시 프레임 전송이 가능한 상태가 된 것을 확인할 수 있습니다.
계속해서, 링크 다운이 복구될 때의 STP 재계산 동작을 확인합니다. 링크가 다운된 상태에서 다음 명령을 실행하여 포트를 활성화시킵니다.
Node: s2:
링크 복구가 감지되고 STP 재계산이 실행됩니다.
응용 프로그램 시작시와 같은 트리 구성이 다시 프레임 전송 가능 상태로 된 것을 확인할 수 있습니다.
Ryu 스패닝 트리 응용 프로그램에서 OpenFlow를 사용하여 어떻게 스패닝 트리 기능을 수행하고 있는지를 살펴 보겠습니다.
OpenFlow 1.3에는 다음과 같은 포트의 동작을 설정하는 구성이 준비되어 있습니다. Port Modification 메시지를 OpenFlow 스위치에 발생하여 포트의 프레임 전송 여부 등의 동작을 제어할 수 있습니다.
또한, 포트 당 BPDU 패킷 수신 및 BPDU 이외의 패킷 수신을 제어하기 위해 BPDU 패킷을 Packet-In 플로우 항목 및 BPDU 이외의 패킷을 drop하는 플로우 항목을 각각 Flow Mod 메시지를 사용해 OpenFlow 스위치에 등록합니다.
컨트롤러는 각 OpenFlow 스위치에 대해 아래와 같이 포트 구성 설정 및 플로우 항목을 설정함으로써 포트 상태에 따라 BPDU 패킷 송수신 또는 MAC 주소 학습 (BPDU 이외의 패킷 수신) 및 프레임 전송 (BPDU 이외의 패킷 전송)을 제어합니다.
주석
Ryu에 구현된 스패닝 트리의 라이브러리는 편의상 LEARN 상태에서 MAC 주소 학습 (BPDU 이외의 패킷 수신)을 수행하지 않습니다.
이러한 설정뿐 아니라 컨트롤러는 OpenFlow 스위치와 연결할 때 수집한 포트 정보와 각 OpenFlow 스위치가 받은 BPDU 패킷에 설정된 루트 브리지 정보를 바탕으로 보내기위한 BPDU 패킷을 구축해 Packet-Out 메시지를 발행하는 것으로, OpenFlow 스위치 사이의 BPDU 패킷의 교환을 제공합니다.
이어, Ryu를 사용하여 구현된 스패닝 트리의 소스 코드를 살펴 보겠습니다. 스패닝 트리의 소스 코드는 Ryu 소스 트리에 있습니다.
ryu/lib/stplib.py
ryu/app/simple_switch_stp.py
stplib.py는 BPDU 패킷 교환이나 각 포트의 역할 · 상태 관리 등의 스패닝 트리 기능을 제공하는 라이브러리입니다. simple_switch_stp.py는 스패닝 트리 라이브러리를 적용하여 스위칭 허브의 응용 프로그램에 스패닝 트리 기능을 추가한 응용 프로그램입니다.
주의
simple_switch_stp.py는 OpenFlow 1.0 전용 응용 프로그램 이기 때문에 이 장에서는 「 Ryu 응용 프로그램 실행 」에서 보여 주었던 OpenFlow 1.3에 대응하는 simple_switch_stp_13.py 을 기반으로 응용 프로그램에 대한 내용을 자세히 설명합니다.
STP 라이브러리 (Stp 클래스 인스턴스)가 OpenFlow 스위치 컨트롤러 연결을 감지하면 Bridge 클래스 인스턴스 Port 클래스 인스턴스가 생성됩니다. 각 클래스 인스턴스가 생성 · 시작 된 후에는
에 의해 연동 스패닝 트리 기능을 제공합니다.
STP 라이브러리는 Stp.set_config () 메서드에 의해 브리지 포트 구성 설정 IF를 제공합니다. 설정 가능한 항목은 다음과 같습니다.
bridge
port
BPDU 패킷은 Port 클래스의 BPDU 패킷 전송 스레드 (Port.send_bpdu_thread)에서 보냅니다. 포트 역할이 지정 포트 (DESIGNATED_PORT)인 경우 루트 브리지에서 통지된 hello time (Port.port_times.hello_time : 디폴트 2 초) 간격으로 BPDU 패킷 생성 (Port._generate_config_bpdu ()) 및 BPDU 패킷 전송 (Port.ofctl.send_packet_out ())이 이루어집니다.
보내는 BPDU 패킷은 OpenFlow 스위치 컨트롤러 연결시에 수집하는 포트 정보 (Port.ofport) 또는 받은 BPDU 패킷에 설정된 루트 브리지 정보 (Port.port_priority, Port.port_times) 등을 바탕으로 구축됩니다.
BPDU 패킷의 수신은 Stp 클래스의 Packet-In 이벤트 핸들러에 의해 감지되고 Bridge 클래스 인스턴스를 통해 Port 클래스 인스턴스에 통지됩니다. 이벤트 처리기 구현 「 스위칭 허브 」을 참조하십시오.
BPDU 패킷을 수신하는 포트는 이전에 수신한 BPDU 패킷 및 이 때 받은 BPDU 패킷의 브리지 ID 등의 비교 (Stp.compare_bpdu_info ())를 수행하여, STP 재계산의 필요 여부를 판정합니다. 이전에 수신한 BPDU보다 더 나은 BPDU (SUPERIOR)를 받은 경우 “새로운 루트 브리지가 추가 됨” 등과 같은 네트워크 토폴로지 변경이 발생했다는 것을 의미하며, 이는 STP 재계산의 트리거가 됩니다.
링크 다운 등의 직접적인 고장이나 일정 시간 루트 브리지에서 BPDU 패킷을 받을 수 없는 간접적인 고장을 검출하는 경우에도 STP 재계산의 트리거가 됩니다.
링크 차단은 Stp 클래스의 PortStatus 이벤트 핸들러에 의해 감지하고 Bridge 클래스 인스턴스에 통지됩니다.
BPDU 패킷의 수신 시간 제한은 Port 클래스의 BPDU 패킷 수신 스레드 (Port.wait_bpdu_thread)에서 검색합니다. max age (디폴트: 20 초) 동안 루트 브리지에서 BPDU 패킷을 수신 할 수 없는 경우 간접적인 고장이라고 판단하고 Bridge 클래스 인스턴스에 통지됩니다.
BPDU 수신 타이머 업데이트와 시간 초과를 감지에는 hub 모듈 (ryu.lib.hub) 의 hub.Event 와 hub.Timeout 을 사용합니다. `` hub.Event `` 는 hub.Event.wait () 에서 wait 상태에 온 후 hub.Event.set () 가 실행될 때까지 스레드가 중단됩니다. hub.Timeout 는 지정된 제한 시간 내에 try 절에서 처리가 종료되지 않으면 hub.Timeout 예외를 발행합니다. hub.Event 가 wait 상태에 온 후 hub.Timeout 에 지정된 제한 시간 내에 hub.Event.set () 가 실행되지 않을 때 BPDU 패킷 수신 시간 초과로 판단하어 Bridge 클래스의 STP 재계산 프로세스를 호출합니다.
받은 BPDU 패킷의 비교 처리 (Stp.compare_bpdu_info ())에 의해 SUPERIOR 또는 REPEATED 판정된 경우는 루트 브리지에서 BPDU 패킷을 수신 할 수 있음을 의미하기 때문에 BPDU 수신 타이머를 업데이트 (Port._update_wait_bpdu_timer())합니다. hub.Event 에 해당하는 Port.wait_timer_event 의 set() 처리에 의해 Port.wait_timer_event 는 wait 상태에서 release된 BPDU 패킷 수신 스레드 (Port.wait_bpdu_thread) 는 except hub.Timeout 절 시간 제한 처리에 들어 가지 않고도 타이머를 취소하고 다시 타이머를 다시 설정하는 것으로 다음의 BPDU 패킷 수신을 시작합니다.
STP 계산 (루트 브리지 선택 및 각 포트의 역할 선택)은 Bridge 클래스에서 실행합니다.
STP 계산을 수행하는 경우에는 네트워크 토폴로지 변경이 발생하고 패킷이 루프될 수 있기 때문에 일단 모든 포트를 BLOCK 상태로 설정 (port.down)하고 또한 토폴로지 변경 이벤트 (EventTopologyChange) 상위 APL에게 통지함으로써 학습된 MAC 주소 정보의 초기화를 촉진합니다.
이후 Bridge._spanning_tree_algorithm() 루트 브리지 및 포트 역할을 선택한 다음, 각 포트를 LISTEN 상태에서 시작 (port.up)하여 포트 상태 변경을 시작합니다.
루트 브리지의 선출을 위해 브리지 ID 등 자신의 브리지 정보는 각 포트에서 수신한 BPDU 패킷에 설정된 다른 브리지 정보와 비교가 이루어집니다 (Bridge._select_root_port).
그 결과, 루트 포트가 발견되면 (자신의 브리지 정보보다 포트가 받은 다른 브리지 정보가 나은 경우) 다른 브리지가 루트 브리지라고 판단하고, 지정 포트의 선출 (Bridge._select_designated_port)과 비지정 포트 선출 (루트 포트 / 지정 포트 이외의 포트를 비지정 포트로 선출)이 이루어집니다.
한편, 루트 포트가 없는 경우 (자신의 브리지 정보가 가장 나은 경우) 자신을 루트 브리지 판단하고, 각 포트는 모두 지정된 포트로 판단합니다.
포트의 상태 변경 처리는, Port 클래스의 상태 변화 제어 스레드 (Port.state_machine) 에서 실행하고 있습니다. 다음 상태로 전환될 때까지 타이머인 Port._get_timer() 를 사용하고, 타이머 만료 후 Port._get_next_state() 에서 다음 상태를 가져와, 상태를 변경환합니다. 또한 STP 재계산이 발생하여 지금까지의 포트 상태에 관계없이 BLOCK 상태로 전환시키는 케이스 등 Port._change_status() 이 실행된 경우에도 상태 변경이 이루어집니다. 이러한 작업은 「고장 검출 」처럼 hub 모듈 hub.Event 와 hub.Timeout 을 이용하여 실현하고 있습니다.
「 Ryu 응용 프로그램 실행 」에 나와있는 OpenFlow 1.3 대응의 스패닝 트리 응용 프로그램 (simple_switch_stp_13.py)와 「 스위칭 허브 」 스위칭 허브의 차이를 순서대로 설명하고 있습니다.
「 링크 어그리게이션 」와 같이 STP 라이브러리를 사용하는 CONTEXT를 등록합니다.
STP 라이브러리 set_config () 메서드를 사용하여 구성 설정을 수행합니다. 여기 예제로 다음 값을 설정합니다.
이 설정은 dpid = 0000000000000001의 OpenFlow 스위치의 브리지 ID가 항상 최소값이 루트 브리지에 선택되게 합니다.
「 링크 어그리게이션 」와 같이 STP 라이브러리의 통지가 이벤트를 수신하는 이벤트 처리기를 제공합니다.
STP 라이브러리에서 정의된 stplib.EventPacketIn 이벤트를 이용하여 BPDU 패킷을 제외한 패킷을 수신할 수 있기 때문에, 「 스위칭 허브 」와 같은 패킷 핸들러에 연결합니다.
class SimpleSwitch13(app_manager.RyuApp):
@set_ev_cls(stplib.EventPacketIn, MAIN_DISPATCHER)
def _packet_in_handler(self, ev):
# ...
네트워크 토폴로지 변경 알림 이벤트 (stplib.EventTopologyChange)를 받아 학습된 MAC 주소 및 등록된 플로우 항목을 초기화합니다.
class SimpleSwitch13(app_manager.RyuApp):
def delete_flow(self, datapath):
ofproto = datapath.ofproto
parser = datapath.ofproto_parser
for dst in self.mac_to_port[datapath.id].keys():
match = parser.OFPMatch(eth_dst=dst)
mod = parser.OFPFlowMod(
datapath, command=ofproto.OFPFC_DELETE,
out_port=ofproto.OFPP_ANY, out_group=ofproto.OFPG_ANY,
priority=1, match=match)
datapath.send_msg(mod)
# ...
@set_ev_cls(stplib.EventTopologyChange, MAIN_DISPATCHER)
def _topology_change_handler(self, ev):
dp = ev.dp
dpid_str = dpid_lib.dpid_to_str(dp.id)
msg = 'Receive topology change event. Flush MAC table.'
self.logger.debug("[dpid=%s] %s", dpid_str, msg)
if dp.id in self.mac_to_port:
self.delete_flow(dp)
del self.mac_to_port[dp.id]
포트 상태 변경 알림 이벤트 (stplib.EventPortStateChange)를 받고 포트 상태 디버그 로그 출력을 실시하고 있습니다.
class SimpleSwitch13(app_manager.RyuApp):
@set_ev_cls(stplib.EventPortStateChange, MAIN_DISPATCHER)
def _port_state_change_handler(self, ev):
dpid_str = dpid_lib.dpid_to_str(ev.dp.id)
of_state = {stplib.PORT_STATE_DISABLE: 'DISABLE',
stplib.PORT_STATE_BLOCK: 'BLOCK',
stplib.PORT_STATE_LISTEN: 'LISTEN',
stplib.PORT_STATE_LEARN: 'LEARN',
stplib.PORT_STATE_FORWARD: 'FORWARD'}
self.logger.debug("[dpid=%s][port=%d] state=%s",
dpid_str, ev.port_no, of_state[ev.port_state])
이상과 같이 스패닝 트리 기능을 제공하는 라이브러리와 라이브러리를 사용하는 응용 프로그램에서 스패닝 트리 기능을 가진 스위칭 허브 응용 프로그램을 실현하고 있습니다.
이 장에서는 스패닝 트리 라이브러리 사용을 주제로 다음 항목 대해 설명했습니다.
이 장에서는 Ryu 를 이용한 IGMP 스누핑 기능을 구현하는 방법을 설명 하고 있습니다.
IGMP (Internet Group Management Protocol) 는 서브넷 간에 멀티 캐스트 패킷의 목적지를 관리하기 위한 프로토콜입니다.
멀티 캐스트 라우터는 라우터가 연결된 모든 서브넷에 대해 멀티 캐스트 그룹 참여 호스트 가 있는지 여부를 주기적으로 요청 합니다 (IGMP Query Message). 멀티 캐스트 그룹 에 참여하는 호스트가 어떤 서브넷에 존재 하는 경우 해당 호스트는 어느 멀티 캐스트 그룹 에 참여하는지 멀티 캐스트 라우터 에 보고합니다 (IGMP Report Message) . 멀티 캐스트 라우터는 수신한 보고가 어느 서브넷에서 보내진 것인지를 기억하고 “어떤 멀티 캐스트 그룹에게 패킷을 어떤 서브넷으로 전달할지” 를 결정합니다. 질의에 대한 보고가 없거나 또는 특정 멀티 캐스트 그룹에서 탈퇴 메시지 ( IGMP Leave Message ) 를 호스트로부터 받은 경우 멀티 캐스트 라우터는 해당 서브넷 에 대한 모든, 또는 지정된 멀티 캐스트 그룹에게 패킷을 전달 하지 않습니다 .
이 방식은 멀티 캐스트 그룹 참여 호스트가 없는 서브넷에 대해 멀티 캐스트 패킷이 전송되지 않으며 따라서 불필요한 트래픽을 줄일 수 있습니다.
IGMP를 사용하여 서브넷별로 불필요한 트래픽을 줄일 수 있었지만, 서브넷 내에서 여전히 불필요한 트래픽이 발생할 수 있습니다.
멀티 캐스트 패킷의 목적지 MAC 주소는 특수한 값이기 때문에 L2 스위치의 MAC 주소 테이블에서 학습되지 않고, 항상 브로드캐스트 대상이 됩니다. 따라서 예를 들어, 어느 하나의 포트에만 멀티 캐스트 그룹 참여 호스트가 연결되어 있었다고 해도, L2 스위치는 수신된 멀티 캐스트 패킷을 모든 포트로 전송하게 됩니다.
IGMP 스누핑은 멀티 캐스트 그룹 참여 호스트에서 멀티 캐스트 라우터에 전송되는 IGMP Report Message를 L2 스위치에서 스누핑(snoop)하여 멀티캐스트 패킷의 대상 포트를 학습하는 방식입니다. 이 방법은 서브넷 내에서 멀티 캐스트 그룹 참여 호스트가 존재하지 않는 포트에 멀티 캐스트 패킷이 전송되는 것은 없기에 불필요한 트래픽을 줄일 수 있습니다.
IGMP 스누핑을 하는 L2 스위치는 여러 호스트에서 동일한 멀티 캐스트 그룹에 참가하고 있다는 IGMP Report Message를 수신해도 쿼리는 1번 밖에 IGMP Report Message를 전송하지 않습니다. 또한 호스트에서 IGMP Leave Message 를 수신하고, 다른 동일한 멀티 캐스트 그룹에 참여하는 호스트가 존재하는 동안에는 쿼리로 IGMP Leave Message를 전송하지 않습니다. 이렇게 하면 쿼리는 마치 하나의 호스트와 IGMP 메시지를 교환하는 것처럼 보이게 할 수 있고, 또한 불필요한 IGMP 메시지의 전송을 억제할 수 있습니다.
IGMP 스누핑 기능을 OpenFlow를 이용하여 구현한 Ryu의 IGMP 스누핑 응용 프로그램을 실행해 봅니다.
Ryu 소스 트리에 포함되어있는 simple_switch_igmp.py는 OpenFlow 1.0 전용 응용 프로그램이기 때문에 여기에서는 새롭게 OpenFlow 1.3에 대응한 simple_switch_igmp_13.py을 만듭니다. 이 프로그램은 「 스위칭 허브 」에 IGMP 스누핑 기능을 추가한 응용 프로그램입니다. 또한 이 프로그램은 dpid = 0000000000000001 스위치를 멀티 캐스트 라우터로 취급하고, 포트 2에 연결되어있는 호스트를 멀티 캐스트 서버로 처리하도록 설정되어 있습니다.
소스 이름: simple_switch_igmp_13.py
주석
다음 예에서는 멀티 캐스트 패킷 송수신에 VLC (http://www.videolan.org/vlc/)를 사용합니다. VLC 설치, 및 스트리밍 용 동영상을 구하는 관해서는 여기에서 설명하지 않습니다.
IGMP 스누핑 응용 프로그램을 테스트하는 실험 환경을 구축합니다.
VM 이미지 사용을 위한 환경 설정 및 로그인 방법 등은 「 스위칭 허브 」을 참조하십시오.
먼저 Mininet를 이용하여 아래 그림과 같은 토폴로지를 만듭니다.
mn 명령의 매개 변수는 다음과 같습니다.
실행 예는 다음과 같습니다.
net 명령의 실행 결과는 다음과 같습니다.
Ryu의 IGMP 스누핑 응용 프로그램은 IGMP v1/v2 만 지원합니다. 각 호스트가 IGMP v3을 사용하지 않도록 설정합니다. 이 명령 입력은 각 호스트의 xterm에서 실행해주세요.
host: h1s1:
host: h1s2:
host: h2s1:
host: h2s2:
host: h3s1:
host: h3s2:
Mininet에 의해 자동으로 할당된 IP 주소는 모든 호스트가 같은 서브넷에 속해 있습니다. 다른 서브넷을 구축하기위해 각 호스트에서 IP 주소를 다시 할당합니다.
host: h1s1:
host: h1s2:
host: h2s1:
host: h2s2:
host: h3s1:
host: h3s2:
각 호스트에서 IGMP 패킷이 성공적으로 보낼 수 있도록 기본 게이트웨이를 설정합니다.
host: h1s1:
host: h1s2:
host: h2s1:
host: h2s2:
host: h3s1:
host: h3s2:
사용하는 OpenFlow 버전을 1.3으로 설정합니다. 이 명령을 스위치 s1, s2의 xterm에서 입력해주세요.
switch: s1 (root):
switch: s2 (root):
준비가 그래서 처음에 만든 Ryu 응용 프로그램을 실행합니다. 이 명령어 입력은 컨트롤러 c0의 xterm에서 실시해주세요.
controller: c0 (root):
시작 후 바로 스위치 s1이 멀티 캐스트 라우터 (IGMP Query Message를 전송하기 때문에 쿼리라고도 함) 역할을 시작했다는 것을 나타내는 로그가 출력됩니다.
controller: c0 (root):
쿼리는 60 초에 한 번 IGMP Query Message를 모든 포트로 전송하여 IGMP Report Message가 표시된 포트에 대하여 멀티 캐스트 서버에서 멀티 캐스트 패킷을 전달하는 플로우 항목을 등록합니다.
동시에 쿼리 이외의 스위치에서 IGMP 패킷 스누핑이 시작됩니다.
controller: c0 (root):
위의 로그 쿼리는 스위치 s1에서 보낸 IGMP Query Message를 스위치 s2가 포트 4에서 수신한 것을 나타냅니다. 스위치 s2는 받은 IGMP Query Message를 브로드 캐스트합니다.
주석
스누핑의 준비가 있기 전에 쿼리기에서 처음 IGMP Query Message 가 전송될 수 있습니다. 이 경우 60 초 후에 보낸 다음 IGMP Query Message를 기다립니다.
이어 각 호스트를 멀티 캐스트 그룹에 참가합니다. VLC에서 특정 멀티 캐스트 주소로 보내는 스트림을 재생하려고 했을 때, VLC는 IGMP Report Message를 보냅니다.
우선 호스트 h1s2에서 멀티 캐스트 주소 「225.0.0.1」에게 스트림을 재생하도록 설정합니다. VLC는 호스트 h1s2에서 IGMP Report Message를 보냅니다.
host: h1s2:
스위치 s2는 호스트 h1s2에서 IGMP Report Message를 포트 1로 수신하여 멀티 캐스트 주소 「225.0.0.1」를 받는 그룹이 포트 1에 먼저 존재하는 것을 인식합니다.
controller: c0 (root):
위의 로그는 스위치 s2에있어서
를 나타냅니다. VLC는 시작할 때 IGMP Report Message를 3 회 보내도록 되어 있습니다.
이 후 쿼리기는 60 초에 한 번 IGMP Query Message를 계속 보내는 메시지를 수신하고 멀티 캐스트 그룹 참여 호스트 h1s2는 그때마다 IGMP Report Message를 전송합니다.
controller: c0 (root):
이 시점에서 쿼리기에 등록된 플로우 항목을 확인합니다.
switch: s1 (root):
쿼리기에
포트 4 (스위치 s2)로 전송
하는
세 가지 플로우 항목이 등록되어 있습니다.
또한 스위치 s2에 등록되어 있는 플로우 항목도 확인해 봅니다.
switch: s2 (root):
스위치 s2에
하는
트 h1s2)로 전송
세 가지 플로우 항목이 등록되어 있습니다.
이어 호스트 h3s2에서도 멀티 캐스트 주소 「225.0.0.1」에게 스트림을 재생하도록 설정합니다. VLC는 호스트 h3s2에서 IGMP Report Message를 보냅니다.
host: h3s2:
스위치 s2는 호스트 h3s2에서 IGMP Report Message를 포트 3에서 수신하고 멀티 캐스트 주소 「225.0.0.1」를 수신하는 그룹의 참여 호스트가 포트 1의 다른 포트 3 끝에도 존재함을 인식합니다.
controller: c0 (root):
이 시점에서 쿼리기에 등록된 플로우 항목을 확인합니다.
switch: s1 (root):
쿼리기에 등록된 플로우 항목에 특별한 변경은 없습니다.
또한 스위치 s2에 등록되어 있는 플로우 항목도 확인 해 봅니다.
switch: s2 (root):
스위치 s2에
하는
하는
트 h1s2) 및 포트 3 (호스트 h3s2)로 전송
4 개의 플로우 항목이 등록되어 있습니다.
그런 다음 호스트 h2s2는 다른 호스트와는 다른 멀티 캐스트 주소 「225.0.0.2」 에게 스트림을 재생하도록 설정합니다. VLC는 호스트 h2s2에서 IGMP Report Message를 보냅니다.
host: h2s2:
스위치 s2는 호스트 h2s2에서 IGMP Report Message를 포트 2에서 수신 멀티 캐스트 주소 “225.0.0.2”을 수신하는 그룹 참여 호스트가 포트 2 먼저 존재하는 것을 인식합니다.
controller: c0 (root):
이 시점에서 쿼리기에 등록된 플로우 항목을 확인합니다.
switch: s1 (root):
쿼리기에는
포트 4 (스위치 s2)로 전송
수행
포트 4 (스위치 s2)로 전송
수행
5 개의 플로우 항목이 등록되어 있습니다.
또한 스위치 s2에 등록되어있는 플로우 항목도 확인해 봅니다.
switch: s2 (root):
스위치 s2에
수행
h2s2)로 전송
수행
수행
h1s2) 및 포트 3 (호스트 h3s2)로 전송
6 개의 플로우 항목이 등록되어 있습니다.
또한 호스트 h3s1에서도 멀티 캐스트 주소 「225.0.0.1」에게 스트림을 재생하도록 설정합니다. VLC는 호스트 h3s1에서 IGMP Report Message를 보냅니다.
host: h3s1:
호스트 h3s1는 스위치 s2와 연결되어 있지 않습니다. 따라서 IGMP 스누핑 기능의 대상이 아니라 쿼리기 사이의 일반적인 IGMP 패킷의 교환을 실시합니다.
이 시점에서 쿼리기에 등록된 플로우 항목을 확인합니다.
switch: s1 (root):
쿼리기에
포트 3 (h3s1) 및 포트 4 (스위치 s2)로 전송
수행
포트 4 (스위치 s2)로 전송
수행
6 개의 플로우 항목이 등록되어 있습니다.
멀티 캐스트 서버인 호스트 h2s1에서 스트리밍을 시작합니다. 멀티 캐스트 주소에는 「225.0.0.1」을 사용합니다.
host: h2s1:
그러자, 「225.0.0.1」멀티 캐스트 그룹에 참여하는 h1s2, h3s2, h3s1 각 호스트에서 실행하는 VLC 멀티 캐스트 서버에서 제공하고있는 동영상이 재생 됩니다. 「225.0.0.2」에 참여하는 h2s2에서는 동영상이 재생되지 않습니다.
이어 각 호스트를 멀티 캐스트 그룹에서 탈퇴시킵니다. 스트림 재생중인 VLC를 종료했을 때 VLC는 IGMP Leave Message를 보냅니다.
호스트 h1s2에서 실행중인 VLC를 Ctrl+C 등으로 종료합니다. 스위치 s2는 호스트 h1s2 또는 라 IGMP Leave Message를 포트 1로 수신하여 멀티 캐스트 주소 「225.0.0.1」 를 수신하는 그룹의 참여 호스트가 포트 1의 끝에 존재하지 않는 것을 인식합니다.
controller: c0 (root):
위의 로그는 스위치 s2에 있어서
끝에 있는지
를 나타냅니다. IGMP Leave Message 수신 전까지는 멀티 캐스트 주소 「225.0.0.1」을 수신하는 그룹의 참여 호스트는 포트 1과 3의 끝에 존재하여 인식하고 있었지만, IGMP Leave Message 수신시 포트 1이 제외됩니다.
이 시점에서 쿼리기에 등록된 플로우 항목을 확인하려고합니다.
switch: s1 (root):
쿼리기에 등록된 플로우 항목은 특별한 변경은 없습니다.
또한 스위치 s2에 등록되어있는 플로우 항목도 확인해 봅니다.
switch: s2 (root):
스위치 s2에
5 개의 플로우 항목이 등록되어 있습니다. 방금 전까지 비해
플로우 항목이 삭제되고, 또한 쿼리기에서 225.0.0.1 앞으로 패킷 대상으로부터 포트 1 (호스트 h1s2)이 제외 된 것을 알 수 있습니다.
그런 다음 호스트 h3s2에서 실행중인 VLC를 Ctrl + C 등으로 종료합니다. 스위치 s2는 호스트 h3s2로부터 IGMP Leave Message 포트 3에서 수신 멀티 캐스트 주소 「225.0.0.1」을 수신하는 그룹의 참여 호스트 포트 3 부터 존재하지 않는 것을 인식합니다.
controller: c0 (root):
위의 로그는 스위치 s2에있어서
존재하지 않음
을 나타냅니다.
이 시점에서 쿼리기에 등록된 플로우 항목을 확인합니다.
switch: s1 (root):
쿼리기에
5 개의 플로우 항목이 등록되어 있습니다. 방금 전까지 비해
플로우 항목이 삭제되고, 또한 멀티 캐스트 서버에서 225.0.0.1에게 패킷의 대상에서 포트 4 (스위치 s2)가 제외된 것을 알 수 있습니다.
또한 스위치 s2에 등록되어있는 플로우 항목도 확인 해 봅니다.
switch: s2 (root):
스위치 s2에
세 가지 플로우 항목이 등록되어 있습니다. 방금 전까지 비해
플로우 항목이 삭제 된 것을 알 수 있습니다.
OpenFlow를 사용하여 어떻게 IGMP 스누핑 기능을 수행하고 있는지를 살펴 보겠습니다.
IGMP 스누핑 「IGMP 패킷을 살펴봄」이라는 동작은 OpenFlow의 Packet-In 메시지를 사용하여 구현하고 있습니다. Packet-In 메시지에서 컨트롤러로 전송 된 IGMP 패킷의 내용을
라는 관점에서 분석하고 그에 따라 처리합니다.
프로그램은 멀티 캐스트 주소와 멀티 캐스트 주소로 보내는 패킷을 어느 포트로 전송하거나 대응하는 테이블을 유지합니다.
IGMP Report Message를 수신했을 때, 그것이 해당 테이블에 존재하지 않는 포트로부터 있으면 해당 멀티 캐스트 주소로 보내는 패킷을 해당 포트로 전송하는 플로우 항목에 등록합니다.
IGMP Leave Message를 수신했을 때, 그것이 대응 테이블에 있는 포트에 해당하면 확인을 위해 IGMP Query Message를 보내고 응답이 없으면 해당 멀티 캐스트 주소로 패킷을 해당 포트로 전송하는 플로우 항목을 삭제합니다.
IGMP Leave Message를 보내지 않고 멀티 캐스트 그룹 참여 호스트가 없는 경우를 고려하여 쿼리기에서의 IGMP Query Message를 전송할 때마다 각 포트에서 IGMP Report Message가 돌아왔는지 여부를 확인합니다. IGMP Report Message를 회신하지 않은 포트의 끝에는 멀티 캐스트 그룹 참여 호스트가 존재하지 않는 것으로 간주하여 멀티 캐스트 패킷을 해당 포트로 전송하는 플로우 항목을 삭제합니다.
멀티 캐스트 그룹에 대한 IGMP Report Message를 여러 포트에서 수신하는 경우 프로그램은 첫 번째 메시지만 쿼리기로 전송합니다. 이것은 불필요한 같은 IGMP Report Message를 쿼리기에 전송하는 것을 막아줍니다.
멀티 캐스트 그룹에 대한 IGMP Leave Message를 수신하는 경우 해당 그룹 루프에 참가하는 호스트가 다른 포트의 끝에 존재하는 경우 프로그램은 IGMP Leave Message를 쿼리기에 전송하지 않습니다. 해당 그룹에 참여하는 호스트 가 하나도 없을 때, 프로그램은 IGMP Leave Message를 쿼리기로 전송합니다. 이렇게 하면 불필요한 IGMP Leave Message를 쿼리기에 전송하는 것을 막아줍니다.
또한 쿼리기에 멀티 캐스트 라우터가 존재하지 않는 네트워크에서도 IGMP 스누핑 기능이 작동할 수 있도록 pseudo 쿼리기 기능도 구현하게 합니다.
이상의 내용을 IGMP 스누핑 기능을 포괄적으로 구현하는 IGMP 스누핑 라이브러리 및 라이브러리를 사용하는 응용 프로그램에 나누어 구현합니다.
IGMP 스누핑 라이브러리
스누핑 기능
- IGMP Query Message를 받으면 보유하고 응답 여부의 정보를 초기화하고 IGMP Report Message를 기다림
- IGMP Report Message를 수신하면 해당 테이블을 갱신하고 필요하다면 플로우 항목 등록을 실시. 또한 필요한 경우 쿼리기 메시지를 전송
- IGMP Leave Message를 받으면 확인에 대한 IGMP Query Message를 보내고 응답 이 없으면 플로우 항목의 삭제를 실시한다. 또한 필요한 경우 쿼리기 메시지 를 전는
- 보유하고 있는 해당 테이블이 업데이트되었을 때 그 사실을 응용 프로그램에 알리기 위해 이벤트를 보냄
pseudo 쿼리기 기능
- 정기적으로 IGMP Query Message를 플러딩, IGMP Report Message를 기다림
- IGMP Report Message를 받으면 플로우 항목을 등록
- IGMP Leave Message를 받으면 플로우 항목을 삭제
응용 프로그램
IGMP 스누핑 라이브러리 및 응용 프로그램의 소스 코드, Ryu 소스 트리에 있습니다.
ryu/lib/igmplib.py
ryu/app/simple_switch_igmp.py
주석
simple_switch_igmp.py는 OpenFlow 1.0 전용 응용 프로그램 이기 때문에 이 장에서는 「 Ryu 응용 프로그램 실행 」에서 보여 주었던 OpenFlow 1.3에 대응하는 simple_switch_igmp_13.py 기반으로 응용 프로그램의 자세한 내용을 설명합니다.
다음 절에서는 위의 기능이 IGMP 스누핑 라이브러리에서 어떻게 구현 하는지를 살펴 보겠습니다. 인용된 소스는 발췌하였습니다. 전체적 그림은 실제 소스를 참조하십시오.
라이브러리의 초기화 때 스누핑 클래스와 pseudo 쿼리기 클래스를 인스턴스화 합니다.
Pseudo 쿼리기 인스턴스에 대한 쿼리기 역할을 하는 스위치의 설정과 멀티 캐스트 서버로 연결되는 포트 설정은 라이브러리의 메서드에서 사용됩니다.
Pseudo 쿼리기 인스턴스 스위치와 포트 번호가 지정된 경우 지정된 스위치가 응용 프로그램과 연결했을 때 Pseudo 쿼리기 처리를 시작합니다.
「 링크 어그리게이션 」뿐만 아니라 IGMP 패킷은 모든 IGMP 스누핑 라이브러리에서 처리합니다. IGMP 패킷을 수신한 스위치가 pseudo 쿼리기 인스턴스에 설정한 스위치인 경우에는 pseudo 쿼리기 인스턴스로, 그 외의 경우에는 스누핑 인스턴스에 각각 처리를 맡기고 있습니다.
스누핑 인스턴스의 Packet-In 처리에서는 수신된 IGMP 패킷의 종류에 따라 처리합니다.
Pseudo 쿼리기 인스턴스의 Packet-In 처리로 수신된 IGMP 패킷의 유형에 따라 처리합니다.
스누핑 인스턴스는 스위치당 「쿼리기와 연결된 포트」 「쿼리기의 IP 주소」 「쿼리기의 MAC 주소」를 유지하는 영역이 있습니다. 또한 각 스위치에 대해 「알려진 멀티 캐스트 그룹」 「해당 멀티 캐스트 그룹 에 참여하는 호스트가 연결되어있는 포트 번호 」「메시지 수신 여부 」를 유지하는 영역이 있습니다.
스누핑 인스턴스는 IGMP Query Message 수신시 메시지를 보내왔다는 쿼리기의 정보를 유지합니다.
또한 각 스위치의 메시지 수신 여부를 초기화받은 IGMP Query Message 플러딩 후 멀티 캐스트 그룹 참여 호스트에서 IGMP Report Message 수신 타임 아웃 처리를 실시합니다.
스누핑 인스턴스는 멀티 캐스트 그룹 참여 호스트에서 IGMP Report Message를 수신했을 때 해당 멀티 캐스트 주소를 알 수 없으면 해당 멀티 캐스트 그룹 추가 이벤트를 전송하고 정보 보존 영역을 업데이트합니다.
또한 해당 멀티 캐스트 그룹 IGMP Report Message를 포트에 처음 받은 경우에는 정보 보존 영역을 업데이트하고 해당 멀티 캐스트 패킷의 대상으로 그 포트를 추가한 플로우 항목을 등록하고 멀티 캐스트 그룹 변경 이벤트를 보냅니다.
해당 멀티 캐스트 그룹의 IGMP Report Message는 아직 쿼리기로 전달하지 않은 경우에 전송합니다.
IGMP Query Message 처리 후 일정 시간이 지나면 IGMP Report Message 수신 타임 아웃 처리 관리를 시작합니다. 멀티 캐스트 그룹 참여 호스트가 존재한다면 일반적인 시간 초과가 발생하기 전에 IGMP Report Message를 보내오기 위해, IGMP Report Message 처리에서 보존 영역의 업데이트가 이루어집니다.
일정 시간이 경과한 후에도 여전히 특정 멀티 캐스트 그룹에 대한 IGMP Report Message를 수신하지 못하면 해당 멀티 캐스트 그룹에 참가 호스트가 없어진 것으로 간주하여 멀티 캐스트 그룹 삭제 이벤트를 보내고, 플로우 항목의 삭제, 정보 보존 영역의 업데이트를 수행합니다.
스누핑 인스턴스는 멀티 캐스트 그룹 참여 호스트에서 IGMP Leave Message를 수신했을 때, 정보 보존 영역에 받은 메시지를 저장한 후 확인에 대한 IGMP Query Message를 수신한 포트로 전송하고 멀티 캐스트 루프 참여 호스트에서 IGMP Report Message (Leave 응답) 수신 타임 아웃 처리를 수행합니다.
IGMP Leave Message 처리 중에서 IGMP Query Message 보낸 후 일정 시간 후에 IGMP Report Message 수신 타임 아웃 처리를 시작합니다. 멀티 캐스트 그룹 참여 호스트가 존재한다면 일반적으로 제한 시간 만료 전에 IGMP Report Message를 보내 오기 때문에 정보 보존 영역이 업데이트되지 않습니다.
일정 시간이 경과한 후에도 여전히 특정 멀티 캐스트 그룹에 대한 IGMP Report Message를 수신하지 못하면 해당 포트의 끝에는 해당 멀티 캐스트 그룹에 참여하는 호스트가 없어진 것으로 간주, 멀티 캐스트 그룹 변경 이벤트의 전송 플로우 항목의 업데이트 정보 보존 영역을 업데이트합니다.
포트 전송 대상에서 제외한 결과 해당 멀티 캐스트 그룹에 가입한 호스트는 포트와 관계 없는 경우 멀티 캐스트 그룹 삭제 이벤트를 보내고, 플로우 항목의 삭제, 정보 보존 영역의 업데이트를 수행합니다. 이 때 보유하고 있는 IGMP Leave Message가 있으면 쿼리기에 보냅니다.
Pseudo 쿼리기 인스턴스는 60 초에 한 번 IGMP Query Message를 플러딩합니다. 플러딩 후 일정 시간이 지나면 IGMP Report Message 수신 타임 아웃 처리를 시작합니다.
Pseudo 쿼리기 인스턴스는 멀티 캐스트 그룹 참여 호스트 및 스누핑 인스턴스에서 IGMP Report Message를 수신했을 때 해당 멀티 캐스트 주소의 대상은 수신 포트가 기억되어 있지 않으면 정보를 기억하고 플로우 항목을 등록합니다.
IGMP Query Message 정기적 보낸 후 일정 시간 후에 IGMP Report Message 수신 타임 아웃에 대한 처리를 시작합니다. IGMP Report Message가 전송되지 않은 포트에 대해서 Pseudo 쿼리기 인스턴스는 기억한 정보의 업데이트 및 플로우 항목을 업데이트합니다. 전송 대상 포트가 없는 경우, 플로우 항목을 삭제합니다.
Pseudo 쿼리기 인스턴스는 멀티 캐스트 그룹 참여 호스트에서 IGMP Leave Message를 수신했을 때, 기억한 정보의 업데이트 및 플로우 항목 업데이트를 수행합니다. 전송 대상 포트가 없는 경우, 플로우 항목을 삭제합니다.
「 Ryu 응용 프로그램 실행 」에 나와있는 OpenFlow 1.3 지원 IGMP 스누핑 응용 프로그램 (simple_switch_igmp_13.py)와 「 스위칭 허브 」스위칭 허브의 차이를 차례로 설명합니다.
ryu.base.app_manager.RyuApp을 계승 한 Ryu 응용 프로그램은 「_CONTEXTS」 dictionary에 다른 Ryu 응용 프로그램을 설정하여 다른 응용 프로그램을 별도의 스레드에서 실행시킬 수 있습니다. 여기에서는 IGMP 스누핑 라이브러리의 IgmpLib 클래스를 「igmplib」라는 이름으로 「_CONTEXTS」로 설정합니다.
「_CONTEXTS」에 설정한 응용 프로그램은 __init__() 메서드 kwargs에서 인스턴스를 얻을 수 있습니다.
「_CONTEXTS」로 설정 한 IGMP 스누핑 라이브러리의 초기 구성을 수행합니다. 「 Ryu 응용 프로그램 실행 」에서 보여준대로 쿼리기의 동작도 pseudo여야합니다. 요청이 있는 경우 IGMP 스누핑 라이브러리가 제공하는 set_querier_mode() 메서드를 실행합니다. 여기에 다음 값을 설정합니다.
이 설정은 데이터 경로 ID 「0000000000000001」의 OpenFlow 스위치가 쿼리기 역할을 하며 멀티 캐스트 패킷의 원본으로 포트 2를 맡은 플로우 항목을 등록하는 것입니다.
「 링크 어그리게이션 」뿐만 아니라 IGMP 스누핑 라이브러리는 IGMP 패킷이 포함되지 않은 Packet-In 메시지를 EventPacketIn 라는 사용자 정의 이벤트로 보냅니다. 사용자 정의 이벤트의 이벤트 처리기도 Ryu에서 제공하는 이벤트 처리기처럼 ryu.controller.handler.set_ev_cls 데코레이터로 장식합니다.
또한 IGMP 스누핑 라이브러리는 멀티 캐스트 그룹의 추가 / 변경 / 삭제를 할 때 EventMulticastGroupStateChanged 이벤트를 송신하기 때문에, 이쪽에 해당 이벤트 처리기를 만들어 둡니다.
이와 같이, IGMP 스누핑 기능을 제공하는 라이브러리와 라이브러리를 사용하는 응용 프로그램에서 IGMP 스누핑 기능을 가진 스위칭 허브의 프로그램을 실현하였습니다.
이 장에서는 OpenFlow 프로토콜에 정의된 매치(match), 명령(instruction) 및 액션(action)에 대해 설명합니다.
매치에 사용할 수 있는 조건에는 여러 가지가 있으며, OpenFlow의 버전이 올라갈 때 마다 그 종류는 증가하고 있습니다. OpenFlow 1.0에서는 12 종류 였지만, OpenFlow 1.3 는 40 가지의 조건이 정의되어 있습니다.
개별적인 자세한 내용은 OpenFlow 스펙 등을 참조하시면 됩니다. 여기에서는 OpenFlow 1.3 Match 필드를 간단하게 소개합니다.
MAC 주소와 IP 주소 등의 일부 필드는 또한 마스크를 지정할 수 있습니다.
명령(instruction)은 매치에 해당하는 패킷을 수신했을 때의 동작을 정의하는 것으로, 다음과 같은 유형이 규정되어 있습니다.
Ryu는 각 명령어에 해당하는 다음 클래스가 구현되어 있습니다.
OFPInstructionGotoTableOFPInstructionWriteMetadataOFPInstructionActionsOFPInstructionMeterWrite/Apply/Clear Actions는 OPFInstructionActions에 정리하고 있고, 인스턴스 생성시에 선택합니다.
주석
Write Actions의 지원은 스펙에서 필수로 되어 있지만, 이전 버전의 Open vSwitch에서는 구현되지 않았으며, 대신 Apply Actions를 사용해야 했었습니다. Open vSwitch 2.1.0에서 Write Actions 지원이 추가되었습니다.
OFPActionOutput 클래스는 Packet-Out 메시지와 Flow Mod 메시지를 사용하여 패킷 전송을 지정하는 것입니다. 생성자의 인수 대상과 컨트롤러에 보내려면 최대 데이터 크기 (max_len)을 지정합니다. 대상에는 스위치의 물리적 포트 번호 외에 몇 가지 정의된 값을 지정할 수 있습니다.
max_len 0을 지정하면 Packet-In 메시지 패킷의 이진 데이터를 첨부하지 않습니다. OFPCML_NO_BUFFER 을 지정하면 OpenFlow 스위치 에서 패킷을 버퍼없이 Packet-In 메시지 패킷 전체가 첨부됩니다.
이 장에서는 Ryu의 ofproto 라이브러리에 대해 소개합니다.
ofproto 라이브러리는 OpenFlow 프로토콜 메시지의 작성 · 분석을 하기 위한 라이브러리입니다.
각 OpenFlow 버전 (버전 XY)에 대해 상수 모듈 (ofproto_vX_Y)과 파서 모듈 (ofproto_vX_Y_parser)가 포함되어 있습니다. 각 OpenFlow 버전의 구현은 기본적으로 독립되어 있습니다. 다음은 OpenFlow 1.3 경우에 해당합니다.
상수 모듈은 프로토콜 상수를 정의합니다. 예를 들면 다음과 같습니다.
파서 모듈은 각 OpenFlow 메시지에 대응 한 클래스가 정의되어 있습니다. 예를 들면 다음과 같습니다. 이 클래스와 그 인스턴스를 앞으로 메시지 클래스, 메시지 개체라고 합니다.
또한 파서 모듈은 OpenFlow 메시지의 페이로드 중에 사용되는 구조에 대응하는 클래스도 정의되어 있습니다. 예를 들면 다음과 같습니다. 이 클래스와 그 인스턴스를 앞으로 구조 클래스, 구조체 개체라고합니다.
사용하는 OpenFlow 프로토콜을 지정하기 위한 클래스입니다. 메시지 클래스의 __init__의 datapath 인수는 이 클래스 (또는 파생 클래스 인 Datapath 클래스)의 객체를 지정합니다.
Ryu ofproto 라이브러리의 API는 기본적으로 문자열 표현의 네트워크 주소가 사용됩니다. 예를 들면 다음과 같다.
주석
그러나 OpenFlow 1.0에 관해서는 다른 표현이 사용되고 있습니다. (2014년 2월 현재)
각 메시지 클래스, 구조체 클래스의 인스턴스를 적절한 인수로 생성합니다.
인수의 이름은 기본적으로 OpenFlow 프로토콜에서 정해진 필드 이름은 동일합니다. 그러나 python의 예약어와 충돌하는 경우 마지막에 「_」를 넣습니다. 다음 예제에서는 「type_」이 이에 해당됩니다.
주석
상수 모듈 파서 모듈은 직접 import하여 사용해도 좋지만, 사용하는 OpenFlow 버전을 변경할 때 최소한의 수정으로 끝나도록, 가능한 ProtocolDesc 개체의 ofproto, ofproto_parser 특성을 사용하는 것을 권장합니다.
메시지 개체의 내용을 확인할 수 있습니다.
예를 들어 OFPPacketIn 개체 pid의 match 필드가 pin.match로 액세스할 수 있습니다.
OFPMatch 개체의 각 TLV 다음과 같이 이름으로 액세스할 수 있습니다.
메시지 개체를 json.dumps 호환 dictionary로 변환하는 기능과 json.loads 호환 dictionary에서 메시지 개체를 복원하는 기능이 있습니다.
주석
그러나 OpenFlow 1.0 관해서는 구현이 불완전합니다. (2014년 2월 현재)
메시지의 바이트 열에서 해당 메시지 객체를 생성합니다. 스위치에서 받은 메시지 내용은 프레임 워크가 자동으로 이 처리를 행하기 위해, Ryu 응용 프로그램에서 인지할 필요는 없습니다.
구체적으로는 다음과 같습니다.
1. ryu.ofproto.ofproto_parser.header 함수를 사용하여 버전 독립적 부분을 분석 2 1. 결과를 ryu.ofproto.ofproto_parser.msg 함수에 전달하여 나머지 부분을 분석
메시지 개체에서 해당 메시지의 바이트를 생성합니다. 스위치에 보내는 메시지 내용은 프레임 워크가 자동으로 이 처리를 행하기 위해, Ryu 응용 프로그램이 인지할 필요는 없습니다.
구체적으로는 다음과 같습니다.
‘len’같은 일부 필드는 명시적으로 값을 지정하지 않아도 serialize시 자동으로 계산됩니다.
OpenFlow의 Packet-In과 Packet-Out 메시지는 원시(raw) 패킷 내용 을 나타내는 바이트 문자열이 들어가는 필드가 있습니다. Ryu에서는 이러한 원시 패킷을 응용 프로그램에서 다루기 쉽도록 라이브러리가 포함되어 있습니다. 이 장에서는 이 라이브러리를 소개합니다.
Ryu 패킷 라이브러리는 다양한 프로토콜 헤더에 대응하는 클래스가 포함되어 있습니다.
다음은 주로 사용되고 있는 프로토콜 목록입니다. 각 프로토콜에 대응하는 클래스 등 자세한 사항은 API 레퍼런스 [http://ryu.readthedocs.io/en/latest/library_packet_ref.html] 를 참조하십시오.
각 프로토콜 헤더 클래스의 __init__ 인수 이름은 기본적으로 RFC 등에서 사용된 이름과 동일하게 되어 있습니다. 프로토콜 헤더 클래스의 인스턴스 속성의 명명 규칙도 마찬가지입니다. 그러나 type 등 Python built-in과 충돌하는 이름의 필드에 해당하는 __init__ 인수 이름은 type_처럼 마지막에 _가 붙습니다.
일부 __init__ 인수는 기본값이 설정되어, 생략할 수 있습니다. 다음 예제에서는 version=4 등이 생략되어 있습니다.
Ryu 패킷 라이브러리의 API는 기본적으로 문자열 표현의 네트워크 주소가 사용됩니다. 예를 들면 다음과 같습니다.
패킷의 바이트 열에서 해당 python 객체를 생성합니다.
구체적으로는 다음과 같습니다.
python 객체에서 해당 패킷의 바이트를 생성합니다.
구체적으로는 다음과 같습니다.
체크섬과 페이로드 길이 등의 일부 필드는 명시적으로 값을 지정하지 않아도 serialize시 자동으로 계산됩니다. 자세한 내용은 각 클래스 레퍼런스를 참조하십시오.
비슷한 대체 API인 Scapy 또한 사용 가능하므로 취향에 따라 사용해 주십시오.
위의 예제를 사용하여 만든 ping에 응답하는 응용 프로그램을 보여줍니다.
ARP REQUEST와 ICMP ECHO REQUEST를 Packet-In에서 받아 답장을 Packet-Out으로 보냅니다. IP 주소 등은 __init__ 메서드에 하드 코드되어 있습니다.
주석
OpenFlow 1.2 이상에서는 Packet-In 메시지 match 필드에서 Parse된 패킷 헤더의 내용을 검색할 수 있습니다. 그러나 이 필드에 얼마나 많은 정보를 넣어 줄까는 스위치의 구현에 따라 다릅니다. 예를 들어 Open vSwitch는 최소한의 정보만 넣어주지 않으므로 많은 경우 컨트롤러 측에서 패킷 내용을 분석해야합니다. 한편 LINC는 가능한 한 많은 정보를 넣어줍니다.
다음은 ping -c 3를 실행 한 경우 로그의 예입니다
IP 조각화(fragmentation)에 대한 대응은 독자에게 숙제로 합니다. OpenFlow 프로토콜 자체에는 MTU를 검색하는 방법이 없기 때문에, 하드 코딩, 또는 어떤 조치가 필요합니다. 그리고 Ryu 패킷 라이브러리는 항상 패킷 전체 Parse / Serialization 때문에 단편화 된 패킷을 처리하기 위한 API 변경이 필요합니다.
이 장에서는 Ryu에 포함된 OF-Config 클라이언트 라이브러리에 대해 소개합니다.
OF-Config는 OpenFlow 스위치의 관리를 위한 프로토콜입니다. NETCONF (RFC 6241) 스키마로 정의되며, 논리 스위치, 포트, 큐 등의 상태를 얻어오거나 설정이 가능합니다.
OpenFlow와 동일하게 ONF에서 제정한 것으로, 다음 사이트에서 스펙을 확인할 수 있습니다.
https://www.opennetworking.org/sdn-resources/onf-specifications/openflow-config
이 라이브러리는 OF-Config 1.1.1을 준수하고 있습니다.
주석
현재 Open vSwitch는 OF-Config를 지원하지 않지만 같은 목적을 위해 OVSDB하는 서비스를 제공하고 있습니다. OF-Config는 비교적 새로운 표준으로 Open vSwitch가 OVSDB을 구현했을 때는 아직 존재하지 않았었습니다.
OVSDB 프로토콜은 RFC 7047으로 스펙이 공개되어 있지만, 사실상 Open vSwitch 전용 프로토콜이 되고 있습니다. OF-Config는 비록 갓 등장하였지만 미래에는 많은 OpenFlow 스위치에서 구현될 것으로 예상됩니다.
NETCONF 세션을 처리하기 위한 클래스입니다.
설정 내용을 python 객체로 취급하기위한 클래스 군을 제공하는 모듈입니다.
주석
클래스 이름은 기본적으로 OF-Config 1.1.1 yang specification에 grouping 키워드로 사용되는 이름과 동일합니다. 예. OFPortType
SSH 트랜스 포트를 사용하여 스위치에 연결합니다. unknown_host_cb에는 알 수 없는 SSH 호스트 키를 처리하는 콜백 함수가 있지만, 여기에서는 무조건 연결을 계속하도록 하고 있습니다.
NETCONF GET을 사용하여 상태를 가져 오는 방법입니다. 모든 포트의 /resources/port/resource-id와 /resources/port/current-rate를 표시합니다.
NETCONF GET-CONFIG를 사용하여 설정을 검색하는 예입니다.
주석
실행은 현재 NETCONF의 데이터 저장소에서 실행되는 설정입니다. 구현에 따라, 그 밖에도 startup (장치를 시작할 때 로드되는 기타 설정) 나 candidate (후보 설정) 등의 데이터 스토어를 이용할 수 있습니다.
모든 포트의 /resources/port/resource-id와 /resources/port/configuration/admin-state를 표시합니다.
NETCONF EDIT-CONFIG를 사용하여 설정을 변경하는 예입니다. 기본적으로 GET-CONFIG에서 얻은 설정을 편집하여 EDIT-CONFIG를 사용해 다시 전송하는 단계입니다.
주석
프로토콜상에서는 EDIT-CONFIG 설정의 부분적 편집을 할 수도 있지만 이러한 방법이 무난합니다.
모든 포트의 /resources/port/configuration/admin-state를 down으로 설정합니다.
이 장에서는 REST를 사용해 설정을 하는 방화벽을 사용하는 방법에 대해 설명합니다.
다음과 같은 토폴로지를 만들고 해당 스위치 s1에 경로를 추가 · 삭제하는 예를 소개합니다.
우선 Mininet에 환경을 구축합니다. 입력하는 명령어는 「 스위칭 허브 」에서와 같습니다.
또한 컨트롤러에 대한 xterm을 하나 더 시작합니다.
이어 사용하는 OpenFlow 버전을 1.3으로 설정합니다.
switch: s1 (root):
마지막으로, 컨트롤러 xterm에서 rest_firewall을 시작합니다.
controller: c0 (root):
Ryu와 스위치 간의 연결에 성공하면 다음 메시지가 표시됩니다.
controller: c0 (root):
firewall 시작 직후에는 모든 통신을 차단하도록 비활성화 상태로 되어 있습니다. 다음 명령으로 활성화 (enable)합니다.
주석
이후의 설명에서 사용하는 REST API의 자세한 내용은 장 뒷부분의 「 REST API 목록 」 을 참조 하십시오.
Node: c0 (root):
주석
REST 명령의 실행 결과는 보기 쉽도록 포맷화하였습니다.
h1에서 h2에 ping 통신을 확인해 보십시오. 그러나 권한 규칙을 설정하지 않기 때문에 차단되어 버립니다.
host: h1:
차단된 패킷 로그에 기록됩니다.
controller: c0 (root):
h1과 h2 사이에서 ping을 허용하는 규칙을 추가합니다. 양방향 규칙을 추가해야 합니다.
다음 규칙을 추가하여 봅시다. 규칙 ID는 자동 번호 지정됩니다.
Node: c0 (root):
추가 규칙이 플로우 항목으로 스위치에 등록됩니다.
switch: s1 (root):
또한 h2와 h3 사이에서 ping을 포함한 모든 IPv4 패킷을 허용하도록 규칙을 추가합니다.
Node: c0 (root):
추가 규칙이 플로우 항목으로 스위치에 등록됩니다.
switch: s1 (root):
규칙에 우선 순위를 설정할 수 있습니다.
h2와 h3 사이에서 ping (ICMP)을 차단하는 규칙을 추가해 봅시다. 우선 순위로 디폴트 값 1보다 큰 값을 설정합니다.
Node: c0 (root):
추가 규칙이 플로우 항목으로 스위치에 등록됩니다.
switch: s1 (root):
설정된 규칙을 확인합니다.
Node: c0 (root):
설정한 규칙을 그림으로 표시하면 다음과 같습니다.
h1에서 h2로 ping을 실행해 봅니다. 허용하는 규칙이 설정되어 있기 때문에 ping이 잘 됩니다.
host: h1:
h1에서 h2에 ping 아닌 패킷은 firewall에 의해 차단됩니다. 예를 들어 h1에서 h2에 wget을 실행하면 패킷이 차단되었다는 로그가 출력됩니다.
host: h1:
controller: c0 (root):
h2와 h3 동안 ping 아닌 패킷 통신이 가능해지고 있습니다. 예를 들어 h2에서 h3에 ssh를 실행하면 패킷이 차단되었다는 로그는 출력되지 않습니다 (h3에서 sshd가 작 동하지 않기 때문에 ssh에서 연결에 실패합니다).
host: h2:
h2에서 h3를 ping하면 패킷이 firewall에 의해 차단되었다는 로그가 출력됩니다.
host: h2:
controller: c0 (root):
“rule_id:5”및 “rule_id:6”규칙을 삭제합니다.
Node: c0 (root):
현재 규칙을 그림으로 나타내면 다음과 같습니다.
실제로 확인해 봅시다. h2와 h3 사이의 ping (ICMP)을 차단하는 규칙이 삭제되었기 때문에, ping이 잘 오가는 것을 알 수 있습니다.
host: h2:
이어 VLAN에 의한 테넌트 분리가 이루어지고 있는 다음과 같은 토폴로지를 만들고 스위치 s1에 규칙을 추가하거나 삭제하여 각 호스트 사이의 통신 여부를 확인하는 방법을 소개합니다.
단일 테넌트의 예와 마찬가지로 Mininet에 환경을 구축하고 컨트롤러의 xterm 을 다시 시작해야합니다. 사용하는 호스트가 하나 증가하고 있는 것에 주의 하십시오.
이어 각 호스트 인터페이스에 VLAN ID를 설정합니다.
host: h1:
host: h2:
host: h3:
host: h4:
또한 사용하는 OpenFlow 버전을 1.3으로 설정합니다.
switch: s1 (root):
마지막으로, 컨트롤러 xterm에서 rest_firewall을 시작합니다.
controller: c0 (root):
Ryu와 스위치 간의 연결에 성공하면 다음 메시지가 표시됩니다.
controller: c0 (root):
firewall을 활성화 (enable)합니다.
Node: c0 (root):
vlan_id=2에 10.0.0.0/8로 송수신되는 ping (ICMP 패킷)을 허용하는 규칙을 추가 합니다. 양방향 규칙을 설정할 필요가 있기 때문에 규칙을 모두 추가합니다.
Node: c0 (root):
설정된 규칙을 확인합니다.
Node: c0 (root):
실제로 확인해 보겠습니다. vlan_id=2이다 h1에서, 같은 vlan_id=2이다 h2 대해 ping을 실행하면 추가한 규칙에 의해 통신되는 것을 알 수 있습니다.
host: h1:
vlan_id = 110 사이다 h3와 h4 사이에는 규칙이 등록되어 있지 않기 때문에, ping 패킷 포트는 차단됩니다.
host: h3:
패킷이 차단되었기 때문에 로그가 출력됩니다.
controller: c0 (root):
이어서, 「단일 테넌트의 동작 예 (IPv4) 」와 동일한 토폴로지에서 IPv6 주소를 해당 스위치 s1에 경로를 추가 · 삭제하고, 각 호스트 사이의 통신 여부를 확인하는 방법을 소개합니다.
우선 「단일 테넌트의 동작 예 (IPv4) 」와 마찬가지로 Mininet에 환경을 구축합니다.
또한 컨트롤러에 대한 xterm을 하나 더 시작합니다.
이어 사용하는 OpenFlow 버전을 1.3으로 설정합니다.
switch: s1 (root):
마지막으로, 컨트롤러 xterm에서 rest_firewall을 시작합니다.
controller: c0 (root):
Ryu와 스위치 간의 연결에 성공하면 다음 메시지가 표시됩니다.
controller: c0 (root):
다음 명령으로 활성화 (enable)합니다.
Node: c0 (root):
h1과 h2 사이에서 ping을 허용하는 규칙을 추가합니다. 양방향 규칙을 추가해야 합니다.
다음 규칙을 추가하여 봅시다. 규칙 ID는 자동 번호 지정됩니다.
Node: c0 (root):
설정된 규칙을 확인합니다.
Node: c0 (root):
h1과 h2에 ping을 실행해 봅니다. 허용하는 규칙이 설정되어 있기 때문에 ping이 잘 됩니다.
host: h1:
h1과 h3 사이에는 규칙이 등록되어 있지 않기 때문에, ping 패킷이 차단됩니다.
host: h1:
패킷이 차단되었기 때문에 로그가 출력됩니다.
controller: c0 (root):
이어 VLAN에 의한 테넌트 분리가 이루어지고 있는 다음과 같은 토폴로지를 만들고 스위치 s1에 규칙을 추가하거나 삭제하여 각 호스트 사이의 통신 여부를 확인하는 방법을 소개합니다.
먼저 「 멀티 테넌트의 동작 예 (IPv4) 」와 마찬가지로 Mininet에 환경을 구축합니다.
이어 각 호스트 인터페이스에 VLAN ID를 설정합니다.
host: h1:
host: h2:
host: h3:
host: h4:
또한 사용하는 OpenFlow 버전을 1.3으로 설정합니다.
switch: s1 (root):
마지막으로, 컨트롤러 xterm에서 rest_firewall을 시작합니다.
controller: c0 (root):
Ryu와 스위치 간의 연결에 성공하면 다음 메시지가 표시됩니다.
controller: c0 (root):
firewall을 활성화 (enable)합니다.
Node: c0 (root):
vlan_id=2에 fe80::/64에서 송수신되는 ping (ICMPv6 패킷)을 허용하는 규칙을 추가합니다. 양방향 규칙을 설정해야 하므로 규칙을 모두 추가합니다.
Node: c0 (root):
설정된 규칙을 확인합니다.
Node: c0 (root):
실제로 확인해 보겠습니다. vlan_id=2이다 h1에서, 같은 vlan_id=2이다 h2 대해 ping을 실행하면 추가한 규칙에 의해 통신되는 것을 알 수 있습니다.
host: h1:
vlan_id = 110 사이다 h3와 h4 사이에는 규칙이 등록되어 있지 않기 때문에, ping 패킷 포트는 차단됩니다.
host: h3:
패킷이 차단되었기 때문에 로그가 출력됩니다.
controller: c0 (root):
이 장에서는 구체적인 예를 들면서 방화벽의 사용 방법을 설명했습니다.
이 장에서는 REST에서 설정이 가능한 라우터를 사용하는 방법에 대해 설명합니다.
다음과 같은 토폴로지를 만들고 각 스위치 (라우터)에 주소와 경로를 추가하거나 삭제할 각 호스트 간의 통신 가능 여부를 확인하는 방법을 소개합니다.
mn 명령의 매개 변수는 다음과같습니다.
실행 예는 다음과 같습니다.
또한 또 다른 컨트롤러의 xterm을 시작합니다.
이어 각 라우터에서 사용하는 OpenFlow 버전을 1.3으로 설정합니다.
switch: s1 (root):
switch: s2 (root):
switch: s3 (root):
그런 다음 각 호스트에서 자동으로 할당 된 IP 주소를 삭제하고 새로운 IP 주소를 설정합니다.
host: h1:
host: h2:
host: h3:
마지막으로, 컨트롤러 xterm에서 rest_router을 시작합니다.
controller: c0 (root):
Ryu와 라우터 간의 연결에 성공하면 다음 메시지가 표시됩니다.
controller: c0 (root):
위 로그 라우터 3 대분이 표시되면 준비 완료입니다.
각 라우터에 주소를 설정합니다.
먼저 라우터 s1 주소 「172.16.20.1/24」와 「172.16.30.30/24」를 설정합니다.
주석
이후의 설명에서 사용하는 REST API의 자세한 내용은 장 끝부분의 「 REST API 목록 」을 참조하십시오.
Node: c0 (root):
주석
REST 명령의 실행 결과는 보기 쉽도록 포맷화하였습니다.
그런 다음 라우터 s2에 주소 「172.16.10.1/24」 「172.16.30.1/24」 「192.168.10.1/24」을 설정합니다.
Node: c0 (root):
또한 라우터 s3에 주소 「192.168.30.1/24」와 「192.168.10.20/24」을 설정 합니다.
Node: c0 (root):
라우터에 IP 주소를 할당할 수 있기 때문에 각 호스트에 기본 게이트웨이로 등록합니다.
host: h1:
host: h2:
host: h3:
각 라우터에 기본 경로를 설정합니다.
먼저 라우터 s1의 기본 경로로 라우터 s2를 설정합니다.
Node: c0 (root):
라우터 s2의 기본 경로는 라우터 s1을 설정합니다.
Node: c0 (root):
라우터 s3의 기본 경로는 라우터 s2를 설정합니다.
Node: c0 (root):
라우터 s2에 대해 라우터 s3 부하의 호스트 (192.168.30.0/24)에 고정 경로 를 설정합니다.
Node: c0 (root):
주소 및 경로 설정 상태는 다음과 같습니다.
각 라우터에 설정된 내용을 확인합니다.
Node: c0 (root):
이 상태에서 ping에 의한 통신을 확인하여보십시오. 먼저 h2에서 h3에 ping을 수행합니다 입니다. 성공적으로 통신하는 것을 확인할 수 있습니다.
host: h2:
또한 h2에서 h1로 ping을 실행합니다. 이쪽도 제대로 통신할 수 있는지 확인 할 수 있습니다.
host: h2:
라우터 s2에 설정한 라우터 s3에 정적 경로를 제거합니다.
Node: c0 (root):
라우터 s2에 설정된 정보를 확인하여보십시오. 라우터 s3에 고정 경로가 삭제된 것을 알 수 있습니다.
Node: c0 (root):
이 상태에서 ping에 의한 통신을 확인하여보십시오. h2에서 h3까지는 노선 정보가 없어 때문에 통신할 수 없는 것을 알 수 있습니다.
host: h2:
라우터 s1에 설정 한 주소 「172.16.20.1/24」를 삭제합니다.
Node: c0 (root):
라우터 s1에 설정된 정보를 확인하여보십시오. 라우터 s1에 설정된 IP 주소 중 「172.16.20.1/24」가 삭제된 것을 알 수 있습니다.
Node: c0 (root):
이 상태에서 ping에 의한 통신을 확인하여보십시오. h2에서 h1으로는 h1에 속한 하위 인터넷에 대한 정보를 라우터 s1에서 삭제하였기 때문에, 통신할 수 없다는 사실을 알 수 없습니다.
host: h2:
이어 VLAN에 의한 테넌트 구분이 이루어지고 있는 다음과 같은 토폴로지를 만들고 각 스위치 (라우터)에 주소와 경로를 추가하거나 삭제할 각 호스트 간의 통신 여부를 확인하는 방법을 소개합니다.
우선 Mininet에 환경을 구축합니다. mn 명령의 매개 변수는 다음과 같이 입니다.
실행 예는 다음과 같습니다.
또한 컨트롤러의 xterm을 하나 더 시작합니다.
이어 각 라우터에서 사용하는 OpenFlow 버전을 1.3으로 설정합니다.
switch: s1 (root):
switch: s2 (root):
switch: s3 (root):
그런 다음 각 호스트 인터페이스에 VLAN ID를 설정하고 새로운 IP 주소를 설정 합니다.
host: h1s1:
host: h2s1:
host: h1s2:
host: h2s2:
host: h1s3:
host: h2s3:
마지막으로, 컨트롤러 xterm에서 rest_router을 시작합니다.
controller: c0 (root):
Ryu와 라우터 간의 연결에 성공하면 다음 메시지가 표시됩니다.
controller: c0 (root):
위 로그 라우터 3 대분이 표시되면 준비 완료입니다.
각 라우터에 주소를 설정합니다.
먼저 라우터 s1 주소 「172.16.10.1/24」와 「10.10.10.1/24」을 설정합니다. 입니다. 각 VLAN ID마다 설정해야합니다.
Node: c0 (root):
그런 다음 라우터 s2에 주소 「192.168.30.1/24」와 「10.10.10.2/24」을 설정 합니다.
Node: c0 (root):
또한 라우터 s3에 주소 「172.16.20.1/24」와 「10.10.10.3/24」을 설정합니 다.
Node: c0 (root):
라우터에 IP 주소를 할당할 수 있기 때문에 각 호스트에 기본 게이트웨이로 등록합니다.
host: h1s1:
host: h2s1:
host: h1s2:
host: h2s2:
host: h1s3:
host: h2s3:
설정된 주소는 다음과 같습니다.
각 라우터에 기본 경로 및 정적 경로를 설정합니다.
먼저 라우터 s1의 기본 경로로 라우터 s2를 설정합니다.
Node: c0 (root):
라우터 s2의 기본 경로는 라우터 s1을 설정합니다.
Node: c0 (root):
라우터 s3의 기본 경로는 라우터 s2를 설정합니다.
Node: c0 (root):
이어 라우터 s2에 대해 라우터 s3 부하의 호스트 (172.16.20.0/24)의 정적 경로를 설정합니다. vlan_id=2 인 경우에만 설정합니다.
Node: c0 (root):
각 라우터에 설정된 내용을 확인합니다.
Node: c0 (root):
각 라우터의 설정 내용을 표로 나타내면 다음과 같이 됩니다.
h1s1에서 h1s3에 대해 ping을 시도합니다. 같은 vlan_id=2의 호스트끼리이며, 라우터 s2에 s3에게 고정 경로가 설정되어 있기 때문에 통신이 가능합니다.
host: h1s1:
h2s1에서 h2s3 대해 ping을 시도합니다. 같은 vlan_id=110 호스트끼리이지만, 라우터 s2에 s3에게 고정 경로가 설정되어 있지 않기 때문에 통신이 불가능합니다.
host: h2s1:
이 장에서는 구체적인 예를 들면서 라우터의 사용 방법을 설명했습니다.
이 장에서는 REST에서 설정이 가능한 QoS 기능의 사용 방법에 대해 설명합니다.
QoS (Quality of Service)는 네트워크에서 데이터의 종류에 따른 우선 순위에 따라 데이터를 전송하거나 특정 통신을 위한 네트워크 대역폭을 예약하고 일정한 속도로 통신 할 수 있도록 하는 기술입니다. OpenFlow는 대역폭 제어에 의한 QoS가 가능합니다.
다음과 같은 토폴로지를 가정하고 스위치 Queue 설정 및 규칙을 추가하고 적절한 대역폭을 할당하는 예를 소개합니다. 또한 OFS1의 WAN 측 인터페이스에서 트래픽 쉐이핑을 할 경우를 고려하고 있습니다.
우선 Mininet에 환경을 구축합니다. mn 명령의 매개 변수는 다음과 같습니다.
실행 예는 다음과 같습니다.
또한 컨트롤러의 xterm을 다시 시작해야합니다.
다음으로, 스위치에서 사용하는 OpenFlow 버전을 1.3으로 설정합니다. 또한 OVSDB에 액세스를 하기 위해 6632 포트로 수신하도록 설정합니다.
switch: s1 (root):
이어 「 스위칭 허브 」에서 사용했던 simple_switch_13.py 파일을 수정합니다. rest_qos.py 플로우 테이블의 파이프 라인에서 처리되는 것을 고려하고 있기 때문에 simple_switch_13.py의 플로우 항목을 table id:1에 등록하도록 변경합니다.
controller: c0 (root)
마지막으로, 컨트롤러 xterm에서 rest_qos, qos_simple_switch_13, rest_conf_switch를 시작합니다.
controller: c0 (root):
Ryu와 스위치 사이에 연결이 성공하면 다음 메시지가 표시됩니다.
controller: c0 (root):
위 로그가 표시되면 준비 완료입니다.
스위치 Queue를 설정합니다.
주석
이후의 설명에서 사용하는 REST API의 자세한 내용은 장 끝 부분의 「 REST API 목록 」을 참조하십시오.
우선, OVSDB에 액세스하기 위한 설정을 합니다.
Node: c0 (root):
다음으로, Queue를 설정합니다.
주석
REST 명령의 실행 결과는 보기 쉽도록 포맷화하였습니다.
다음과 같이 스위치에 플로우를 설정합니다.
Node: c0 (root):
각 스위치에 설정된 내용을 확인합니다.
Node: c0 (root):
이 상태에서 iperf 대역 측정을 해 봅니다. h1 서버에서는 UDP 프로토콜로 5001 포트와 5002 포트에서 수신 대기합니다. h2는 클라이언트로, h1의 5001 포트에 1Mbps의 UDP 트래픽 및 h1의 5002 포트에 1Mbps의 UDP 트래픽을 전달합니다.
주석
다음 예제에서는 대역 측정에 iperf (http://iperf.fr/)를 사용합니다. iperf 설치 및 사용 방법은 이 글에서는 설명하지 않습니다.
먼저 h1, h2 터미널을 하나씩 시작합니다.
Node: h1(1) (root):
Node: h1(2) (root):
Node: h2(1) (root):
Node: h2(2) (root):
Node: h1(1) (root):
Node: h1(2) (root):
결과에서 보는 바와 같이, 5001번 포트로 향하는 트래픽은 대역폭 제한으로 인해 500Kbps 이하로 형성되고, 5002번 포트로 향하는 트래픽은 800kbps의 대역폭 보장이 이루어짐을 알 수 있습니다.
앞의 예제에서는 플로우마다 QoS를 생성하여 상세한 제어가 가능한 반면, 처리하는 플로우가 많아질수록 대역폭을 제어하는 스위치에 플로우가 증가하여 확장성이 없습니다. 해당 플로우에 QoS를 처리하는 대신, DiffServ 도메인의 입구 라우터에서 플로우를 여러 클래스로 나누어 각 클래스마다 제어를 하는 DiffServ를 적용합니다. DiffServ는 IP 헤더의 ToS 필드에 6 비트 DSCP 값을 사용하여 DSCP 값에 의해 정의되는 PHB에 따라 전송하도록 QoS를 제공합니다.
다음과 같은 토폴로지를 가정하고 스위치 (라우터) OFS1에 Queue 및 클래스에 대한 대역폭 제어를 설정하고, 라우터 OFS2는 플로우에 따라 DSCP 값을 표시하도록 규칙을 적용하는 예제를 소개합니다. 또한, OFS1의 WAN 쪽 인터페이스에서 트래픽 쉐이핑을 사용하는 경우를 가정합니다.
우선 Mininet에 환경을 구축합니다. mn 명령의 매개 변수는 다음과 같습니다.
실행 예는 다음과 같습니다.
또한, 컨트롤러의 xterm도 시작합니다.
이어 스위치에서 사용하는 OpenFlow 버전을 1.3으로 설정합니다. 또한 OVSDB에 액세스하기 위해 6632 포트로 수신하도록 설정합니다.
switch: s1 (root):
switch: s2 (root):
그 다음, 각 호스트에서 자동으로 할당된 IP 주소를 삭제하고 새로운 IP 주소를 설정합니다.
host: h1:
host: h2:
계속해서, 「 라우터 」 에서 사용한 rest_router.py를 수정합니다. rest_qos.py에서는 플로우 테이블의 파이프라인에서 처리된다고 가정하고 있기에, rest_router.py의 플로우 항목을 table id:1에 등록하도록 변경합니다.
controller: c0 (root):
마지막으로, 컨트롤러 xterm에서 rest_qos, qos_rest_router, rest_conf_switch을 시작합니다.
controller: c0 (root):
Ryu와 스위치 간의 연결에 성공하면 다음 메시지가 표시됩니다.
controller: c0 (root):
위 로그가 표시되면 준비가 완료된 것입니다.
주석
이후의 설명에서 사용하는 REST API의 자세한 내용은 장 끝부분의 「 REST API 목록 」을 참조하십시오.
우선, OVSDB에 액세스하기위한 설정을 합니다.
Node: c0 (root):
이어, Queue를 설정합니다.
주석
REST 명령의 실행 결과는 보기 쉽도록 포맷화하였습니다.
각 라우터에 주소, 기본 경로를 설정합니다.
라우터에 IP 주소를 구성할 수 있으므로 각 호스트에 기본 게이트웨이를 등록합니다.
host: h1:
host: h2:
다음 라우터 (s1)에 DSCP 값에 따른 제어 플로우를 설정합니다.
Node: c0 (root):
다음 라우터 (s2)에 마킹하는 플로우를 설정합니다.
Node: c0 (root):
각 스위치에 설정된 내용을 확인합니다.
Node: c0 (root):
이 상태에서 iperf 대역 측정을 합니다. h1 서버에서는 UDP 프로토콜로 포트 번호 5001, 5002, 5003에서 수신 대기합니다. h2 클라이언트에서는 h1 5001 포트로 1Mbps의 UDP 트래픽을, h1 5002 포트로 300Kbps UDP 트래픽을, 그리고 h1 5003 포트로 600Kbps UDP 트래픽을 전송합니다.
먼저, h2 터미널을 시작합니다.
Node: h1(1) (root):
Node: h2(1) (root):
Node: h2(2) (root):
Node: h2(3) (root):
Node: h1(1) (root):
AF41로 마킹된 트래픽은 500Kbps의 대역폭이 보장되고, AF31로 마킹된 트래픽은 200Kbps의 대역폭이 보장됩니다. 한편, Best-effort 트래픽은 AF에 표시되는 트래픽이 흐르는 동안 대역폭이 감소함을 알 수 있습니다. 이와 같이 DiffServ 의해 QoS가 제공되는지 확인할 수 있었습니다.
OpenFlow 1.3에서 Meter Table이 도입되어, OpenFlow에서 트래픽 폴리싱이 가능해졌습니다. 여기서는 Meter Table 사용 예를 소개합니다. 이 예제에서는 Meter Table을 지원하는 OpenFlow Switch인 ofsoftswitch13(https://github.com/CPqD/ofsoftswitch13)을 사용합니다.
주석
ofsoftswitch13의 설치 절차 등에 대해서는 여기서 다루지 않습니다. 참고: (https://github.com/CPqD/ofsoftswitch13/wiki/OpenFlow-1.3-Tutorial)
다음과 같이 여러 DiffServ 도메인 (DS 도메인)으로 구성된 네트워크를 가정합니다. DS 도메인의 경계에 위치하는 라우터 (에지 라우터)에 의해 계량이 이루어 지정된 대역폭을 초과하는 트래픽은 다시 표시됩니다. 보통, 다시 마킹된 패킷은 우선적으로 삭제 되거나 우선 순위가 낮은 클래스로 처리됩니다. 예를 들어, AF1 클래스에 800Kbps의 대역폭을 보증하고 각 DS 도메인에서 유입되는 AF11 트래픽을 400Kbps로 대역폭을 지정하면, 그 이상은 초과 트래픽으로 패킷 AF12에 다시 표시됩니다. 그러나 이 때, AF12은 Best-effort 트래픽으로 보장되도록 설정합니다.
우선 Mininet으로 환경을 구축합니다. Python 스크립트로 토폴로지를 생성합니다.
소스 이름: qos_sample_topology.py
주석
미리 ofsoftswitch13 링크 속도를 1Mbps로 변경합니다.
먼저, ofsoftswitch13의 소스 코드를 수정합니다.
lib/netdev.c:
그리고 ofsoftswitch13를 다시 설치합니다.
실행 예는 다음과 같습니다.
또한 컨트롤로의 xterm을 실행해야 합니다.
이어, 「 스위칭 허브 」에서 사용했던 simple_switch_13.py을 변경합니다. rest_qos.py에서는 플로우 테이블의 파이프라인에서 처리된다고 가정하기에, simple_switch_13.py의 플로우 항목을 table id:1에 등록하도록 변경합니다.
controller: c0 (root)
마지막으로, 컨트롤러 xterm에서 rest_qos, qos_simple_switch_13을 시작합니다.
controller: c0 (root):
Ryu와 스위치와의 연결에 성공하면 다음 메시지가 표시됩니다.
controller: c0 (root):
다음과 같이 스위치 (s1)에 DSCP 값에 따라 제어 플로우를 설정합니다.
Node: c0 (root):
다음과 같이 스위치 (s2, s3)에 미터 항목을 설정합니다.
각 스위치에 설정된 내용을 확인합니다.
Node: c0 (root):
이 상태에서 iperf로 대역폭 측정을 해 봅니다. h1 서버에서는 UDP 프로토콜에 해당하는 포트 번호 5001, 5002, 5003에서 수신 대기합니다. h2, h3는 클라이언트로, h1에 각각 지정된 유형의 트래픽을 보냅니다.
우선, h1과 h2에 2개, h3에 1개씩 터미널을 시작합니다.
Node: h1(1) (root):
Node: h2 (root):
Node: h3(1) (root):
AF11 트래픽이 계약 대역폭인 400Kbps를 초과하는 경우에도 Best-effort 트래픽보다 대역폭이 보장되어 있는 것을 확인할 수 있습니다.
Node: h2 (root):
Node: h3(1) (root):
Node: h3(2) (root):
400Kbps의 계약 내역에 해당하는 트래픽은 드롭되지 않는 것을 알 수 있습니다.
Node: h2 (root):
Node: h3(1) (root):
초과 트래픽은 동일한 수준으로 드롭되어있는 것을 알 수 있습니다.
이 장에서는 구체적인 예를 들면서 QoS REST API의 사용 방법을 설명했습니다.
이 장에서는 OpenFlow 스위치 OpenFlow 사양 준수의 정도를 검증하는 테스트 도구의 사용 방법을 설명합니다.
본 도구는 테스트 패턴에 따라 시험할 OpenFlow 스위치에 대해 플로우 항목 및 측정기 항목의 등록 / 패킷 적용을 수행하고, OpenFlow 스위치의 패킷 재 작성 및 전송 (또는 삭제)의 처리 결과와 테스트 패턴 파일에 포함된 「기대하는 처리 결과」의 비교를 실행하여, OpenFlow 스위치 OpenFlow 사양과 대응되는 상태를 확인하는 테스트 도구입니다.
현재 지원하는 OpenFlow 버전은 OpenFlow 1.0, OpenFlow 1.3, 그리고 OpenFlow 1.4 입니다. 또한, 이 도구는 FlowMod 메시지, GroupMod 메시지, 그리고 MeterMod 메시지 시험에 대응하고 있습니다.
적용하는 패킷의 생성과 패킷 재 작성 결과의 확인 등은 「 패킷 라이브러리 」 를 사용하고 있습니다.
테스트 도구를 실행했을 때의 동작 이미지를 보여줍니다. 테스트 패턴 파일 에는 「적용 플로우 항목 또는 미터 항목」, 「적용 패킷」, 「기대하는 처리 결과」가 설명됩니다. 또한 도구 실행을 위한 환경 설정 내용은 뒤에 설명합니다 (도구 실행 환경 참조).
지정된 테스트 패턴 테스트 항목을 순서대로 수행하고 시험 결과 (OK/ERROR)를 출력합니다. 시험 결과가 ERROR인 경우 오류 정보를 함께 출력합니다. 또한 시험 전체의 OK/ERROR 개수 및 발생한 ERROR 내역도 출력합니다.
테스트 도구의 사용 방법을 설명합니다.
테스트 도구 실행을 위한 환경은 다음과 같습니다.
보조 스위치로 다음 동작을 완료 할 수 있는 OpenFlow 스위치가 필요합니다.
주석
Open vSwitch를 시험 대상 스위치로 하는 도구 실행 환경을 mininet에서 실현한 환경 구축 스크립트가 Ryu 소스 트리에 포함되어 있습니다.
ryu/tests/switch/run_mininet.py
스크립트 예제는 「 테스트 도구 사용 예 」에 기재되어 있습니다.
테스트 도구 Ryu 소스 트리에 게시되어 있습니다.
테스트 도구는 다음 명령을 실행합니다.
주석
테스트 도구 Ryu 응용 프로그램은 ryu.base.app_manager.RyuApp을 상속하여 만들었기 때문에, 다른 Ryu 응용 프로그램과 마찬가지로 –verbose 옵션으로 디버깅 정보 출력 등을 지원합니다.
테스트 도구를 시작한 후 시험 대상 스위치와 보조 스위치 컨트롤러에 연결되면 지정된 테스트 패턴을 바탕으로 시험이 시작됩니다. 연결된 스위치 OpenFlow 버전이 지정한 OpenFlow 버전과 다른 경우에는 관련 메시지가 표시되고 올바른 버전의 연결을 기다립니다.
샘플 테스트 패턴과 원본 테스트 패턴을 이용한 테스트 도구의 실행 단계를 소개합니다.
Ryu 소스 트리의 샘플 테스트 패턴 (ryu/tests/switch/of13)을 이용한 테스트 도구 실행 단계를 보여줍니다.
주석
Ryu 소스 트리에는 샘플 테스트 패턴으로 FlowMod 메시지에 대해 match/actions로 지정 가능한 각 매개 변수 및 MeterMod 메시지의 각 파라미터나 GroupMod 메시지의 각 파라미터가 각각 정상적으로 작동하는지 확인하는 테스트 패턴 파일이 OpenFlow 1.0용, OpenFlow 1.3용 및 OpenFlow 1.4용으로 준비되어 있습니다.
ryu/tests/switch/of10
ryu/tests/switch/of13
ryu/tests/switch/of14
이 단계에서는 시험 환경 구축 스크립트 (ryu/tests/switch/run_mininet.py) 를 이용하여 구축합니다. 따라서 시험 대상 스위치는 Open vSwitch입니다. VM 이미지 사용을 위한 환경 설정 및 로그인 방법 등은 「 스위칭 허브 」 을 참조하십시오.
시험 환경 구축
VM 환경에 로그인하고 시험 환경 구축 스크립트를 실행합니다.
ryu@ryu-vm:~$ sudo ryu/ryu/tests/switch/run_mininet.pynet 명령의 실행 결과는 다음과 같습니다.
mininet> net
c0
s1 lo: s1-eth1:s2-eth1 s1-eth2:s2-eth2 s1-eth3:s2-eth3
s2 lo: s2-eth1:s1-eth1 s2-eth2:s1-eth2 s2-eth3:s1-eth3
테스트 도구 실행
테스트 도구 실행을 위한 컨트롤러의 xterm을 엽니다.
mininet> xterm c0「Node: c0 (root)」의 xterm에서 테스트 도구를 실행합니다. 이때 테스트 패턴 파일 디렉토리로 샘플 테스트 패턴의 디렉토리 (ryu/tests/switch/of13)을 지정합니다. 또한 mininet 환경 시험 대상 스위치와 보조 스위치의 데이터 경로 ID는 각각 –test-switch-target/–test-switch-tester 옵션 기본값으로 되어 있기 때문에 옵션을 생략합니다. 또한 시험 대상 스위치와 보조 스위치 OpenFlow 버전은 각각 –test-switch-target-version / –test-switch-tester-version 옵션의 기본값으로 되어 있기 때문에 해당 옵션 또한 생략합니다.
Node: c0:
root@ryu-vm:~$ ryu-manager --test-switch-dir ryu/ryu/tests/switch/of13 ryu/ryu/tests/switch/tester.py도구를 실행하면 다음과 같이 표시되고 시험되는 스위치와 보조 스위치가 컨트롤러에 연결될 때까지 기다립니다.
root@ryu-vm:~$ ryu-manager --test-switch-dir ryu/ryu/tests/switch/of13/ ryu/ryu/tests/switch/tester.py
loading app ryu/ryu/tests/switch/tester.py
loading app ryu.controller.ofp_handler
instantiating app ryu/ryu/tests/switch/tester.py of OfTester
target_dpid=0000000000000001
tester_dpid=0000000000000002
Test files directory = ryu/ryu/tests/switch/of13/
instantiating app ryu.controller.ofp_handler of OFPHandler
--- Test start ---
waiting for switches connection...시험 대상 스위치와 보조 스위치가 컨트롤러에 연결되면 시험이 시작됩니다.
root@ryu-vm:~$ ryu-manager --test-switch-dir ryu/ryu/tests/switch/of13/ ryu/ryu/tests/switch/tester.py
loading app ryu/ryu/tests/switch/tester.py
loading app ryu.controller.ofp_handler
instantiating app ryu/ryu/tests/switch/tester.py of OfTester
target_dpid=0000000000000001
tester_dpid=0000000000000002
Test files directory = ryu/ryu/tests/switch/of13/
instantiating app ryu.controller.ofp_handler of OFPHandler
--- Test start ---
waiting for switches connection...
dpid=0000000000000002 : Join tester SW.
dpid=0000000000000001 : Join target SW.
action: 00_OUTPUT
ethernet/ipv4/tcp-->'actions=output:2' OK
ethernet/ipv6/tcp-->'actions=output:2' OK
ethernet/arp-->'actions=output:2' OK
action: 11_COPY_TTL_OUT
ethernet/mpls(ttl=64)/ipv4(ttl=32)/tcp-->'eth_type=0x8847,actions=copy_ttl_out,output:2' ERROR
Failed to add flows: OFPErrorMsg[type=0x02, code=0x00]
ethernet/mpls(ttl=64)/ipv6(hop_limit=32)/tcp-->'eth_type=0x8847,actions=copy_ttl_out,output:2' ERROR
Failed to add flows: OFPErrorMsg[type=0x02, code=0x00]
...ryu/tests/switch/of13 부하의 모든 샘플 테스트 패턴의 시험이 완료되면 테스트 도구는 종료됩니다.
match/actions의 각 설정 항목에 해당하는 플로우 항목을 등록하고 플로우 항목에 match하는 (또는 match하지 않는) 여러 패턴의 패킷을 적용하는 테스트 패턴과 일정 빈도 이상에 대해 삭제 또는 우선 순위를 변경할 미터 항목을 등록하고 미터 항목에 match 패킷을 연속적으로 적용하는 테스트 패턴 및 모든 포트에 FLOODING하는 type=ALL인 그룹 항목과 분류 조건에 따라 출력 포트를 자동으로 변경하는 type=SELECT인 그룹 항목을 등록하여 그룹 항목에 match 패킷을 연속적으로 적용하는 테스트 패턴이 OpenFlow 1.0용, OpenFlow 1.3용과 OpenFlow 1.4용으로 각각 준비되어 있습니다.
OpenFlow 1.0:
ryu/tests/switch/of10/action:
00_OUTPUT.json 06_SET_NW_SRC.json 09_SET_TP_SRC_IPv6_TCP.json
01_SET_VLAN_VID.json 07_SET_NW_DST.json 09_SET_TP_SRC_IPv6_UDP.json
02_SET_VLAN_PCP.json 08_SET_NW_TOS_IPv4.json 10_SET_TP_DST_IPv4_TCP.json
03_STRIP_VLAN.json 08_SET_NW_TOS_IPv6.json 10_SET_TP_DST_IPv4_UDP.json
04_SET_DL_SRC.json 09_SET_TP_SRC_IPv4_TCP.json 10_SET_TP_DST_IPv6_TCP.json
05_SET_DL_DST.json 09_SET_TP_SRC_IPv4_UDP.json 10_SET_TP_DST_IPv6_UDP.json
ryu/tests/switch/of10/match:
00_IN_PORT.json 07_NW_PROTO_IPv4.json 10_TP_SRC_IPv6_TCP.json
01_DL_SRC.json 07_NW_PROTO_IPv6.json 10_TP_SRC_IPv6_UDP.json
02_DL_DST.json 08_NW_SRC.json 11_TP_DST_IPv4_TCP.json
03_DL_VLAN.json 08_NW_SRC_Mask.json 11_TP_DST_IPv4_UDP.json
04_DL_VLAN_PCP.json 09_NW_DST.json 11_TP_DST_IPv6_TCP.json
05_DL_TYPE.json 09_NW_DST_Mask.json 11_TP_DST_IPv6_UDP.json
06_NW_TOS_IPv4.json 10_TP_SRC_IPv4_TCP.json
06_NW_TOS_IPv6.json 10_TP_SRC_IPv4_UDP.jsonOpenFlow 1.3:
ryu/tests/switch/of13/action:
00_OUTPUT.json 20_POP_MPLS.json
11_COPY_TTL_OUT.json 23_SET_NW_TTL_IPv4.json
12_COPY_TTL_IN.json 23_SET_NW_TTL_IPv6.json
15_SET_MPLS_TTL.json 24_DEC_NW_TTL_IPv4.json
16_DEC_MPLS_TTL.json 24_DEC_NW_TTL_IPv6.json
17_PUSH_VLAN.json 25_SET_FIELD
17_PUSH_VLAN_multiple.json 26_PUSH_PBB.json
18_POP_VLAN.json 26_PUSH_PBB_multiple.json
19_PUSH_MPLS.json 27_POP_PBB.json
19_PUSH_MPLS_multiple.json
ryu/tests/switch/of13/action/25_SET_FIELD:
03_ETH_DST.json 14_TCP_DST_IPv4.json 24_ARP_SHA.json
04_ETH_SRC.json 14_TCP_DST_IPv6.json 25_ARP_THA.json
05_ETH_TYPE.json 15_UDP_SRC_IPv4.json 26_IPV6_SRC.json
06_VLAN_VID.json 15_UDP_SRC_IPv6.json 27_IPV6_DST.json
07_VLAN_PCP.json 16_UDP_DST_IPv4.json 28_IPV6_FLABEL.json
08_IP_DSCP_IPv4.json 16_UDP_DST_IPv6.json 29_ICMPV6_TYPE.json
08_IP_DSCP_IPv6.json 17_SCTP_SRC_IPv4.json 30_ICMPV6_CODE.json
09_IP_ECN_IPv4.json 17_SCTP_SRC_IPv6.json 31_IPV6_ND_TARGET.json
09_IP_ECN_IPv6.json 18_SCTP_DST_IPv4.json 32_IPV6_ND_SLL.json
10_IP_PROTO_IPv4.json 18_SCTP_DST_IPv6.json 33_IPV6_ND_TLL.json
10_IP_PROTO_IPv6.json 19_ICMPV4_TYPE.json 34_MPLS_LABEL.json
11_IPV4_SRC.json 20_ICMPV4_CODE.json 35_MPLS_TC.json
12_IPV4_DST.json 21_ARP_OP.json 36_MPLS_BOS.json
13_TCP_SRC_IPv4.json 22_ARP_SPA.json 37_PBB_ISID.json
13_TCP_SRC_IPv6.json 23_ARP_TPA.json 38_TUNNEL_ID.json
ryu/tests/switch/of13/group:
00_ALL.json 01_SELECT_IP.json 01_SELECT_Weight_IP.json
01_SELECT_Ether.json 01_SELECT_Weight_Ether.json
ryu/tests/switch/of13/match:
00_IN_PORT.json 13_TCP_SRC_IPv6.json 26_IPV6_SRC.json
02_METADATA.json 14_TCP_DST_IPv4.json 26_IPV6_SRC_Mask.json
02_METADATA_Mask.json 14_TCP_DST_IPv6.json 27_IPV6_DST.json
03_ETH_DST.json 15_UDP_SRC_IPv4.json 27_IPV6_DST_Mask.json
03_ETH_DST_Mask.json 15_UDP_SRC_IPv6.json 28_IPV6_FLABEL.json
04_ETH_SRC.json 16_UDP_DST_IPv4.json 28_IPV6_FLABEL_Mask.json
04_ETH_SRC_Mask.json 16_UDP_DST_IPv6.json 29_ICMPV6_TYPE.json
05_ETH_TYPE.json 17_SCTP_SRC_IPv4.json 30_ICMPV6_CODE.json
06_VLAN_VID.json 17_SCTP_SRC_IPv6.json 31_IPV6_ND_TARGET.json
06_VLAN_VID_Mask.json 18_SCTP_DST_IPv4.json 32_IPV6_ND_SLL.json
07_VLAN_PCP.json 18_SCTP_DST_IPv6.json 33_IPV6_ND_TLL.json
08_IP_DSCP_IPv4.json 19_ICMPV4_TYPE.json 34_MPLS_LABEL.json
08_IP_DSCP_IPv6.json 20_ICMPV4_CODE.json 35_MPLS_TC.json
09_IP_ECN_IPv4.json 21_ARP_OP.json 36_MPLS_BOS.json
09_IP_ECN_IPv6.json 22_ARP_SPA.json 37_PBB_ISID.json
10_IP_PROTO_IPv4.json 22_ARP_SPA_Mask.json 37_PBB_ISID_Mask.json
10_IP_PROTO_IPv6.json 23_ARP_TPA.json 38_TUNNEL_ID.json
11_IPV4_SRC.json 23_ARP_TPA_Mask.json 38_TUNNEL_ID_Mask.json
11_IPV4_SRC_Mask.json 24_ARP_SHA.json 39_IPV6_EXTHDR.json
12_IPV4_DST.json 24_ARP_SHA_Mask.json 39_IPV6_EXTHDR_Mask.json
12_IPV4_DST_Mask.json 25_ARP_THA.json
13_TCP_SRC_IPv4.json 25_ARP_THA_Mask.json
ryu/tests/switch/of13/meter:
01_DROP_00_KBPS_00_1M.json 02_DSCP_REMARK_00_KBPS_00_1M.json
01_DROP_00_KBPS_01_10M.json 02_DSCP_REMARK_00_KBPS_01_10M.json
01_DROP_00_KBPS_02_100M.json 02_DSCP_REMARK_00_KBPS_02_100M.json
01_DROP_01_PKTPS_00_100.json 02_DSCP_REMARK_01_PKTPS_00_100.json
01_DROP_01_PKTPS_01_1000.json 02_DSCP_REMARK_01_PKTPS_01_1000.json
01_DROP_01_PKTPS_02_10000.json 02_DSCP_REMARK_01_PKTPS_02_10000.jsonOpenFlow 1.4:
ryu/tests/switch/of14/action:
00_OUTPUT.json 20_POP_MPLS.json
11_COPY_TTL_OUT.json 23_SET_NW_TTL_IPv4.json
12_COPY_TTL_IN.json 23_SET_NW_TTL_IPv6.json
15_SET_MPLS_TTL.json 24_DEC_NW_TTL_IPv4.json
16_DEC_MPLS_TTL.json 24_DEC_NW_TTL_IPv6.json
17_PUSH_VLAN.json 25_SET_FIELD
17_PUSH_VLAN_multiple.json 26_PUSH_PBB.json
18_POP_VLAN.json 26_PUSH_PBB_multiple.json
19_PUSH_MPLS.json 27_POP_PBB.json
19_PUSH_MPLS_multiple.json
ryu/tests/switch/of14/action/25_SET_FIELD:
03_ETH_DST.json 14_TCP_DST_IPv6.json 26_IPV6_SRC.json
04_ETH_SRC.json 15_UDP_SRC_IPv4.json 27_IPV6_DST.json
05_ETH_TYPE.json 15_UDP_SRC_IPv6.json 28_IPV6_FLABEL.json
06_VLAN_VID.json 16_UDP_DST_IPv4.json 29_ICMPV6_TYPE.json
07_VLAN_PCP.json 16_UDP_DST_IPv6.json 30_ICMPV6_CODE.json
08_IP_DSCP_IPv4.json 17_SCTP_SRC_IPv4.json 31_IPV6_ND_TARGET.json
08_IP_DSCP_IPv6.json 17_SCTP_SRC_IPv6.json 32_IPV6_ND_SLL.json
09_IP_ECN_IPv4.json 18_SCTP_DST_IPv4.json 33_IPV6_ND_TLL.json
09_IP_ECN_IPv6.json 18_SCTP_DST_IPv6.json 34_MPLS_LABEL.json
10_IP_PROTO_IPv4.json 19_ICMPV4_TYPE.json 35_MPLS_TC.json
10_IP_PROTO_IPv6.json 20_ICMPV4_CODE.json 36_MPLS_BOS.json
11_IPV4_SRC.json 21_ARP_OP.json 37_PBB_ISID.json
12_IPV4_DST.json 22_ARP_SPA.json 38_TUNNEL_ID.json
13_TCP_SRC_IPv4.json 23_ARP_TPA.json 41_PBB_UCA.json
13_TCP_SRC_IPv6.json 24_ARP_SHA.json
14_TCP_DST_IPv4.json 25_ARP_THA.json
ryu/tests/switch/of14/group:
00_ALL.json 01_SELECT_IP.json 01_SELECT_Weight_IP.json
01_SELECT_Ether.json 01_SELECT_Weight_Ether.json
ryu/tests/switch/of14/match:
00_IN_PORT.json 13_TCP_SRC_IPv6.json 26_IPV6_SRC.json
02_METADATA.json 14_TCP_DST_IPv4.json 26_IPV6_SRC_Mask.json
02_METADATA_Mask.json 14_TCP_DST_IPv6.json 27_IPV6_DST.json
03_ETH_DST.json 15_UDP_SRC_IPv4.json 27_IPV6_DST_Mask.json
03_ETH_DST_Mask.json 15_UDP_SRC_IPv6.json 28_IPV6_FLABEL.json
04_ETH_SRC.json 16_UDP_DST_IPv4.json 28_IPV6_FLABEL_Mask.json
04_ETH_SRC_Mask.json 16_UDP_DST_IPv6.json 29_ICMPV6_TYPE.json
05_ETH_TYPE.json 17_SCTP_SRC_IPv4.json 30_ICMPV6_CODE.json
06_VLAN_VID.json 17_SCTP_SRC_IPv6.json 31_IPV6_ND_TARGET.json
06_VLAN_VID_Mask.json 18_SCTP_DST_IPv4.json 32_IPV6_ND_SLL.json
07_VLAN_PCP.json 18_SCTP_DST_IPv6.json 33_IPV6_ND_TLL.json
08_IP_DSCP_IPv4.json 19_ICMPV4_TYPE.json 34_MPLS_LABEL.json
08_IP_DSCP_IPv6.json 20_ICMPV4_CODE.json 35_MPLS_TC.json
09_IP_ECN_IPv4.json 21_ARP_OP.json 36_MPLS_BOS.json
09_IP_ECN_IPv6.json 22_ARP_SPA.json 37_PBB_ISID.json
10_IP_PROTO_IPv4.json 22_ARP_SPA_Mask.json 37_PBB_ISID_Mask.json
10_IP_PROTO_IPv6.json 23_ARP_TPA.json 38_TUNNEL_ID.json
11_IPV4_SRC.json 23_ARP_TPA_Mask.json 38_TUNNEL_ID_Mask.json
11_IPV4_SRC_Mask.json 24_ARP_SHA.json 39_IPV6_EXTHDR.json
12_IPV4_DST.json 24_ARP_SHA_Mask.json 39_IPV6_EXTHDR_Mask.json
12_IPV4_DST_Mask.json 25_ARP_THA.json 41_PBB_UCA.json
13_TCP_SRC_IPv4.json 25_ARP_THA_Mask.json
ryu/tests/switch/of14/meter:
01_DROP_00_KBPS_00_1M.json 02_DSCP_REMARK_00_KBPS_00_1M.json
01_DROP_00_KBPS_01_10M.json 02_DSCP_REMARK_00_KBPS_01_10M.json
01_DROP_00_KBPS_02_100M.json 02_DSCP_REMARK_00_KBPS_02_100M.json
01_DROP_01_PKTPS_00_100.json 02_DSCP_REMARK_01_PKTPS_00_100.json
01_DROP_01_PKTPS_01_1000.json 02_DSCP_REMARK_01_PKTPS_01_1000.json
01_DROP_01_PKTPS_02_10000.json 02_DSCP_REMARK_01_PKTPS_02_10000.json
원본 테스트 패턴을 만들고 테스트 도구를 실행하는 방법을 설명합니다.
예를 들어, OpenFlow 스위치가 라우터 기능을 실현하기 위해 필요한 match / actions을 처리하는 기능을 가지고 있는지 확인하는 테스트 패턴을 만듭니다.
1.테스트 패턴 생성
라우터가 라우팅 테이블에 따라 패킷을 전송하는 기능을 제공하는 다음 플로우 항목이 제대로 작동하는지 시험합니다.
이 테스트 패턴을 실행하는 테스트 패턴 파일을 만듭니다.
작성 예는 다음과 같습니다.
주석
테스트 패턴 파일의 구체적인 작성 방법은 「 테스트 패턴 파일 작성 방법 」을 참고하시기 바랍니다.
파일 이름: sample_test_pattern.json
2.시험 환경 구축
시험 환경 구축 스크립트를 사용하여 시험 환경을 구축합니다. 절차는 샘플 테스트 패턴의 실행 단계 을 참조하십시오.
3.테스트 도구 실행
컨트롤러 xterm에서 방금 만든 원래의 테스트 패턴 파일 를 지정하여 테스트 도구를 실행합니다. 또한, –test-switch-dir 옵션은 디렉토리뿐만 아니라 파일을 직접 지정할 수 있습니다. 또한 송수신 패킷의 내용을 확인하기 위해 –verbose 옵션을 지정합니다.
Node: c0:
root@ryu-vm:~$ ryu-manager --verbose --test-switch-dir ./sample_test_pattern.json ryu/ryu/tests/switch/tester.py시험 대상 스위치와 보조 스위치가 컨트롤러에 연결되면 시험이 시작됩니다.
「dpid=0000000000000002 : receive_packet...」로깅에서 테스트 패턴 파일 egress 패킷으로 설정한 예상 출력 패킷이 전송된 것을 알 수 있습니다. 또한, 여기에서는 테스트 도구가 출력한 로그만을 발췌하였습니다.
root@ryu-vm:~$ ryu-manager --verbose --test-switch-dir ./sample_test_pattern.json ryu/ryu/tests/switch/tester.py
loading app ryu/tests/switch/tester.py
loading app ryu.controller.ofp_handler
instantiating app ryu.controller.ofp_handler of OFPHandler
instantiating app ryu/tests/switch/tester.py of OfTester
target_dpid=0000000000000001
tester_dpid=0000000000000002
Test files directory = ./sample_test_pattern.json
--- Test start ---
waiting for switches connection...
dpid=0000000000000002 : Join tester SW.
dpid=0000000000000001 : Join target SW.
sample: Router test
send_packet:[ethernet(dst='22:22:22:22:22:22',ethertype=2048,src='11:11:11:11:11:11'), ipv4(csum=53560,dst='192.168.30.10',flags=0,header_length=5,identification=0,offset=0,option=None,proto=6,src='192.168.10.10',tos=32,total_length=59,ttl=64,version=4), tcp(ack=0,bits=0,csum=33311,dst_port=2222,offset=6,option='\x00\x00\x00\x00',seq=0,src_port=11111,urgent=0,window_size=0), '\x01\x02\x03\x04\x05\x06\x07\x08\t\n\x0b\x0c\r\x0e\x0f']
egress:[ethernet(dst='bb:bb:bb:bb:bb:bb',ethertype=2048,src='aa:aa:aa:aa:aa:aa'), ipv4(csum=53816,dst='192.168.30.10',flags=0,header_length=5,identification=0,offset=0,option=None,proto=6,src='192.168.10.10',tos=32,total_length=59,ttl=63,version=4), tcp(ack=0,bits=0,csum=33311,dst_port=2222,offset=6,option='\x00\x00\x00\x00',seq=0,src_port=11111,urgent=0,window_size=0), '\x01\x02\x03\x04\x05\x06\x07\x08\t\n\x0b\x0c\r\x0e\x0f']
packet_in:[]
dpid=0000000000000002 : receive_packet[ethernet(dst='bb:bb:bb:bb:bb:bb',ethertype=2048,src='aa:aa:aa:aa:aa:aa'), ipv4(csum=53816,dst='192.168.30.10',flags=0,header_length=5,identification=0,offset=0,option=None,proto=6,src='192.168.10.10',tos=32,total_length=59,ttl=63,version=4), tcp(ack=0,bits=0,csum=33311,dst_port=2222,offset=6,option='\x00\x00\x00\x00',seq=0,src_port=11111,urgent=0,window_size=0), '\x01\x02\x03\x04\x05\x06\x07\x08\t\n\x0b\x0c\r\x0e\x0f']
static routing table OK
--- Test end ---실제로 OpenFlow 스위치에 등록된 플로우 항목은 다음과 같습니다. 테스트 도구에 의해 등록된 패킷 플로우 항목에 match하고 n_packets가 올라가는 것을 알 수 있습니다.
Node: s1:
root@ryu-vm:~# ovs-ofctl -O OpenFlow13 dump-flows s1
OFPST_FLOW reply (OF1.3) (xid=0x2):
cookie=0x0, duration=56.217s, table=0, n_packets=1, n_bytes=73, priority=0,ip,nw_dst=192.168.30.0/24 actions=set_field:aa:aa:aa:aa:aa:aa->eth_src,set_field:bb:bb:bb:bb:bb:bb->eth_dst,dec_ttl,output:2
테스트 패턴 파일 확장자는 「. json」에 해당하는 텍스트 파일입니다. 다음 형식과 같이 작성합니다.
적용 패킷으로 「(B) 일정 시간 연속 여부」를, 기대하는 처리 결과로 「(d) 패킷 전송 (actions = output : X) 때 처리량의 확인 시험」을 각각 작성하여 시험 대상 SW의 처리량을 측정할 수 있습니다.
테스트 패턴 파일에서 지정하는 입력 / 출력 포트 번호의 숫자에 대한 의미는 「 <참고>적용 패킷의 전송 이미지 」를 참고하십시오.
시험 대상 SW 및 보조 SW 포트는 다음 용도로 이용합니다.
Flow_mod 메시지 / Meter_mod 메시지 테스트를 수행하는 경우 적용 패킷의 전송 이미지는 다음과 같습니다.
Group_mod 메시지 테스트를 수행하는 경우 적용 패킷의 전송 이미지는 다음과 같습니다.
그림과 같이, Group_mod 테스트를 수행하는 경우에만 시험 대상 SW의 패킷 포트 2 및 보조 SW 패킷 수신 포트 2를 이용하는 경우가 있습니다.
준비 환경에서 OpenFlow 스위치의 포트 번호가 「 테스트 도구 실행 환경 」과 다르면 테스트 도구 실행시 옵션을 지정하여 테스트에 사용할 포트 번호를 변경할 수 있습니다.
포트 번호를 변경하는 옵션은 다음과 같습니다.
이 옵션을 통해 포트 번호를 변경하는 경우, 테스트 패턴 파일에서 포트 번호 값 또한 변경해야 함을 유의하십시오.
테스트 패턴 파일의 포트 번호 값을 지정하는 부분에 옵션 인수의 이름을 지정하면 테스트 도구 실행시 해당 값이 옵션 값으로 대체됩니다. 예를 들어, 다음과 같이 테스트 패턴 파일을 작성합니다.
"OFPActionOutput": {
"port":"target_send_port_1"
}그 다음, 다음과 같이 테스트 도구를 실행합니다.
root@ryu-vm:~$ ryu-manager --test-switch-target_send_port_1 30 ryu/ryu/tests/switch/tester.py그 결과, 테스트 패턴 파일의 해당 부분이 다음과 같이 테스트 도구에서 해석됩니다.
"OFPActionOutput": {
"port":30
}이렇게하여, 테스트 패턴 파일의 포트 번호 값을 테스트 도구 실행시에 결정할 수 있게 됩니다.
이 도구에서 출력되는 오류 메시지 목록을 보여줍니다.
Ryu 아키텍처 를 소개 합니다. 각 클래스의 사용법 등은 API 레퍼런스 [http://ryu.readthedocs.org/en/latest/] 를 참조하십시오.
Ryu 응용 프로그램 프로그래밍 모델을 설명합니다.
응용 프로그램은 ryu.base.app_manager.RyuApp 을 상속한 클래스입니다. 사용자 로직은 응용 프로그램으로 기술됩니다.
이벤트는 ryu.controller.event.EventBase 를 상속한 클래스의 개체입니다. 응용 프로그램 간의 통신은 이벤트를 송수신함으로써 가능합니다.
각 응용 프로그램은 이벤트 수신을 위한 큐를 하나 가지고 있습니다.
Ryu 는 eventlet을 사용한 멀티-스레드로 동작합니다. 스레드 는 비선점형 이므로, 시간이 걸리는 처리를 수행하는 경우에는 주의가 필요합니다.
응용 프로그램 당 한 개의 스레드 가 자동으로 생성됩니다. 이 스레드는 이벤트 루프를 실행 합니다. 이벤트 루프는 이벤트 큐에 이벤트가 있으면 꺼내 해당 이벤트 처리기 (뒤에 설명) 를 호출합니다.
hub.spawn 함수를 사용하여 추가 스레드를 만들고 응용 프로그램 별 처리를 할 수 있습니다.
eventlet 기능을 응용 프로그램에서 직접 사용할 수 있지만, 추천하지 않습니다. 가능하다면 hub 모듈에서 제공하는 래퍼를 사용하도록 하십시오.
응용 프로그램 클래스 의 메서드를 ryu.controller.handler.set_ev_cls 데코레이터로 한정하여 이벤트 처리기를 정의할 수 있습니다 . 이벤트 처리기는 지정된 형식의 이벤트가 발생했을 때 응용 프로그램 이벤트 루프에서 호출됩니다.
오픈 소스 소프트웨어 의 묘미 중 하나로, 자체 개발에 참여할 수 있습니다. 이 장에서는 Ryu 의 개발에 참여하는 방법을 소개 합니다.
Ryu 의 개발은 메일링리스트를 중심으로 진행되고 있습니다. 우선은 메일링리스트에 가입 하는 것부터 시작합니다.
https://lists.sourceforge.net/lists/listinfo/ryu-devel
메일링리스트의 교환은 기본적으로 영어로 진행 됩니다. 사용법 등 의문이 있거나 결함으로 보이는 것과 같은 상황에 마주쳤을 때, 이메일을 보내는 것을 망설일 필요는 없습니다. 오픈 소스 소프트웨어를 사용하는 것 자체가 프로젝트에 중요한 기여이기 때문입니다.
이 섹션에서는 Ryu 의 개발에 필요한 환경 및 고려 사항에 대해 설명 합니다.
Ryu 는 Python 2.7 및 Python 3.4를 지원합니다. 다른 Python 버전에 대해서는 지원하지 않기 때문에 동작을 보장하지 않습니다.
Ryu 소스 코드는 PEP8 코딩 스타일 을 준수하고 있습니다. 뒤에 서술하겠지만, 패치를 보낼 때에는 해당 내용이 PEP8을 준수하고 있는지 미리 확인 하십시오.
http://www.python.org/dev/peps/pep-0008/
또한, 소스 코드가 PEP8을 준수 하는지 확인하려면 테스트 섹션에서 소개하는 스크립트와 함께 검사기를 이용할 수 있습니다.
Ryu 에는 몇 가지 자동화된 테스트가 있지만 가장 간단하고 많이 사용되는 것은 Ryu 만으로 완성되는 단위 테스트 입니다. 뒤에 이야기하는, 패치를 보낼 때에는 변경 사항 때문에 단위 테스트 실행이 실패하지 않는 것을 미리 확인 하십시오. 또한 새로 추가된 소스 코드에는 단위 테스트에 대해 가능한 많이 설명하는 것이 바람직할 것 입니다.
기능 추가 및 버그 수정 등으로 저장소의 소스 코드를 변경 하는 때에는 변경 사항을 패치한 후 , 메일링 리스트로 보냅니다. 큰 변경은 미리 메일링리스트 에서 논의되는 것이 바람직할 것입니다.
주석
Ryu 소스 코드 저장소는 GitHub 에 존재하지만 , 풀 요청을 이용한 개발 프로세스가 아님에 주의 하십시오.
보내는 패치 형식은 Linux 커널 개발 에서 사용되는 스타일을 사용하고 있습니다. 이 섹션에서는 이 스타일 패치를 메일링리스트에 쓰기까지 의 예를 소개 하고 있습니다. 더 자세한 내용은 관련 문서를 참조 하십시오.
http://lxr.linux.no/linux/Documentation/SubmittingPatches
그럼 단계를 소개 합니다.
우선 Ryu 의 소스 코드 를 체크 아웃 합니다. GitHub 에서 소스 코드 를 fork 하여 자신 의 작업 저장소를 만들어도 상관없지만, 단순화하기 위해 원본을 그대로 사용하여 예제로 설명합니다.
$ git clone https://github.com/osrg/ryu.git$ cd ryu/
Ryu 소스 코드에 필요한 사항을 변경합니다. 작업을 구분할 때는 변경 내용을 커밋 합시다.
$ git commit -a
변경 내용의 변화에 대해 패치를 만듭니다. 패치는 Signed-off-by : 행을 붙이는 것을 잊지 마십시오. 이 서명은 당신이 제출 한 패치가 오픈 소스 소프트웨어 라이선스에 문제가 없음을 선언 합니다.
$ git format-patch origin -s
완성 된 패치 내용이 올바른지 확인한 후 , 메일로 보냅니다. 직접 메일을 보낼 수도 있지만 git-send-email ( 1 ) 을 사용하는 것으로 대화식으로 처리 할 수 있습니다.
$ git send-email 0001-sample.patch
패치에 대한 응답을 기다립니다. 그대로 받아 들여지는 경우도 있지만, 지적 사항 등이 있으면 내용을 수정하여 다시 보낼 필요가 있을 것입니다.
이 장에서는 Ryu를 이용한 서비스 / 제품의 사례를 소개합니다.
Stratosphere SDN Platform (이하 SSP)는 스트라토스 피어 사의 개발 소프트웨어 제품입니다. SSP를 이용하여 VXLAN, STT, MPLS 같은 터널링 프로토콜을 사용하여 Edge 오버레이 형식의 가상 네트워크를 만들 수 있습니다.
각 터널링 프로토콜은 VLAN과 상호 변환됩니다. 각 터널링 프로토콜 식별자가 VLAN 12 비트보다 크기 때문에 VLAN을 직접 사용하는 것보다 많은 L2 세그먼트를 관리 할 수 있습니다. 또한 SSP는 OpenStack과 CloudStack 같은 IaaS 소프트웨어와 함께 사용할 수 있습니다.
SSP는 기능을 수행하는 OpenFlow를 사용하고 있으며, 버전 1.1.4에서는 컨트롤러로 Ryu을 채택하고 있습니다. 이유로는 먼저 OpenFlow1.1 이상으로의 대응을 들 수 있습니다. SSP를 MPLS에 대응 시키는데 프로토콜 수준에서 지원하는 OpenFlow 1.1 이후 지원하는 프레임 워크의 도입이 고려되었습니다.
주석
OpenFlow 프로토콜 자체의 지원과는 별도로 구현이 선택적인 항목은 사용하는 OpenFlow 스위치 측의 지원 상황도 충분히 고려해야 합니다.
또한 개발 언어로 Python을 사용할 수 있는 점도 들 수 있습니다. 스트라토스 피어의 개발 Python을 적극적으로 사용하고 있으며, SSP 많은 부분이 Python으로 작성되어 있습니다. Python 자체 기술력의 높이와 친숙한 언어의 사용을 통해 개발 효율의 향상을 기대할 수 있었습니다.
소프트웨어로는 여러 Ryu 응용 프로그램을 만들어 REST API를 통해 SSP의 다른 구성 요소와 상호 작용합니다. 소프트웨어를 기능 단위로 여러 응용 프로그램으로 분할하는 기능을 통해 좋은 소스 코드를 유지하는데 있어 필수적이었습니다.
「SmartSDN Controller」는 기존의 자율 분산 제어에 변하는 네트워크 집중 제어 기능 (네트워크 가상화 / 최적화 등)을 제공하는 SDN 컨트롤러입니다.
「SmartSDN Controller」은 다음 두 가지의 특징을 가지고 있습니다.
가상 네트워크를 통한 유연한 네트워크 라우팅
동일한 실제 네트워크에 여러 개의 가상 네트워크를 구축하여, 사용자의 요구에 유연한 네트워크 환경을 제공하고 시설 활용에 따라 설비 비용의 절감을 가능하게합니다. 또, 지금까지 개별적으로 정보를 설정 하고 스위치 라우터를 중앙에서 관리함으로써 네트워크 전체를 파악하고 고장이나 네트워크의 트래픽 상황에 맞는 유연한 경로 변경을 가능하게 합니다.
서비스 이용자의 체감 품질 (「QoE」:Quality of Experience)에 주목하고, 통신이 흐르는 네트워크의 품질 (대역폭, 지연, 손실, 움직임 등)에서 체감 품질 (QoE)을 확인하고 더 나은 경로로 우회하여 서비스 품질 안정 유지를 실현합니다.
고급 보수 운용 기능으로 네트워크의 신뢰성 확보
컨트롤러의 고장 발생시에도 서비스를 계속하기 위해 중복 구성을 실현 하고 있습니다. 또한 거점 사이를 흐르는 통신 패킷을 유사적으로 만들고 경로에 흘리는 것으로 OpenFlow 사양에 명시된 표준 모니터링 기능으로는 인식 할 수 없는 경로상의 고장의 조기 발견 및 각종 시험 (소통 확인, 경로 확인 등)을 가능하게합니다.
또한 네트워크 설계, 네트워크 상태 확인은 GUI를 통해 시각화하고 보수의 스킬 레벨에 의하지 않는 운용을 가능하게하고, 네트워크 운영 비용을 절감합니다.
「SmartSDN Controller」의 개발에 있어서는 다음의 조건을 만족 OpenFlow의 프레임워크를 선정 할 필요가 있었습니다.
이 중에서 Ryu는
등의 특징을 가지고 있기 때문에 프레임워크로 적합하다고 판단하여 채용했습니다.